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1. Kapitel
Der vergessene Vater

"Aufmachen! Polizei! Wir wissen, dal? ihr zu Hause seid. Offnet sofort die Tur!"

So beginnt die Geschichte von Oliver und Jessica Pollock, den vierzehnjahrigen Zwillingen,
deren Leben von dieser Stunde an gehdrig aus den Fugen gerédt, well die Kette von sonderbaren
Ereignissen, die sie erleben, nicht mehr abrei3en will.

Die Polizei hat einen Durchsuchungsbefehl. Sie will Thomas Pollock, den Vater der
Geschwister, abholen und Beweismaterial sicherstellen. Die beiden sind vdllig verwirrt. Gerade
erst sind sie von unterschiedlichen Ferienseminaren nach Hause zurtickgekommen - mit einem
seltsamen Gefiihl in der Magengrube. Nun, dadie Polizel sie nach ihrem Vater fragt, erkennen
sie die Ursache fir diese beunruhigende Leere: Sie kdnnen sich nicht mehr anihren Vater
erinnern! Natdrlich, jedes Kind hat Eltern, aber sie hatten einfach nicht mehr an ihren Vater
gedacht, so, as gabe es ihn Uberhaupt nicht. Und nun, da der Polizist sie fragt, will esihnen
einfach nicht gelingen, sich ein Bild von ihrem Vater zu machen. Das V ergessen, dasvon
Oliver und Jessica Besitz ergriffen hatte, war weniger eine Angelegenheit von AuRerlichkeiten;
in der Wohnung héngen Dutzende von Jessi cas Fotos, und eine vage Erinnerung von der Gestalt
des Vaters a3t sich somit schnell wieder herbeiholen. Das el gentliche Problem ist: Oliver und
Jessica sehen auf den Fotografien jemanden, der ihnen so vertraut ist wie die Kassiererinim
Supermarkt - man erinnert sich zwar des Gesichts, aber wasfir ein Mensch sieist ...?

Wenn es denn einen Vater gibt - und der Polizist beharrt darauf, dal3 dem soist -, danniist dieser
in der letzten Nacht nicht von der Arbeit nach Hause gekommen. Der Vater steht unter
Verdacht, ein wertvolles Museumsstiick gestohlen zu haben. Da Thomas Pollock in eéinem
gekindigten Arbeitsverhdtnis steht, glaubt die Polizei, ein plausibles Motiv zu haben. Seltsam
ist nur, daf? auch der schwere Marmorsockel des abhanden gekommenen Ausstellungsstiicks
fehlt - warum hat der Dieb sich damit belastet? Bei dem Diebesgut handelt es sich um eine sehr
wertvolle Statue des Gottes X exano, die erst kiirzlich in dem Museum aufgestellt worden war.

Oliver und Jessica sind geschockt. Der Vorwurf der Polizei ist ungeheuerlich. Dadie beiden
Zwillinge sich oft auf der Museumsinsel aufhalten, wissen sie auch von der neuen Statue des
Xexano. Sie wurde vor dem Ischtartor aufgestellt, der Nachbildung eines babylonischen
Triumphbogens, der die Museumsinsel - neben dem Pergamonaltar - weltberiihmt gemacht hat.
Die Archéaologen, alen voran der Museumsdirektor, vermuten, dal? der griechische Gott unter
Alexander dem Grof3en eingt in Babylon ,,eingeblrgert* wurde, a's der makedonische Eroberer
hier die Hauptstadt seines Reiches errichten wollte. Dadurch wollte Alexander sich selbst ein
Denkmal zur Erinnerung setzen (deshalb wéahite er den Gott Xexano) und gleichzeitig die alten
(babylonischen) und die neuen (griechischen) Gotter fir sein Vorhaben gnédig stimmen. Heute
weil3 die Welt, dal3 Alexanders Wunsch sich in einen Fluch wandelte - er starb kurz darauf in
Babylon. Xexano jedenfals, so die Fachwelt, solle unter dem Ischtartor wieder seinen
angestammiten Platz einnehmen - eine Art Heimholung also. Lange Zeit ahnte man nur,
aufgrund einer Inschrift an der Stelle, wo eingt das echte Ischtartor stand, dal3 es hier einmal ein
Standbild gegeben haben mufdte, aber da es sonst keine weiteren Bildnisse des X exano gab, galt
diese Theorie lange als umstritten. Jetzt, da man bei Ausgrabungen in der Néhe des alten
Babylon die Statue gefunden hatte, war die Sensation komplett. Trotzdem umgibt den Gott
Xexano noch immer ein Schleier von Geheimnissen. Zu wenig ist Gber ihn bekannt. Man weil3
nur, dal3 er als Herrscher tiber die Erinnerung galt - manche behaupten auch als ihr Bewahrer -,
dal3 ein Hirte sich der Legende nach zu seinem Hohepriester erhoben habe, aber dal? Xexanos
Anbetung dann pl6tzlich und scheinbar ohne erfindlichen Grund aufhorte.
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Und diese Statue soll der Vater von Oliver und Jessica gestohlen haben! Die beiden sind ganz
durcheinander. Nicht nur wegen der unglaublichen Anschuldigung der Polizei, sondern auch
weil sie sich des Beschuldigten - ihres Vaters - nicht erinnern kénnen.

Beide waren wahrend der Herbstferien flr zwei Waochen nicht zu Hause - Oliver besuchte ein
Mal- und Zeichenseminar; Jessicaeines fur Informatik. Die beiden Geschwister haben ganz
unterschiedliche Begabungen, die ihnen helfen, mit den recht armlichen Verhéltnissen, unter
denen sie leben miissen, besser zurecht zu kommen. Oliver ist eher ein Schéngeist, ein Kiinstler,
er malt - Uberall kritzelt er sein Markenzeichen hin: eine stilisierte Darstellung aus dem Bild

» The Harp of the Winds', welche eine Gruppe von Baumen zeigt, die sich in einem See
spiegeln und dadurch die Illusion von Harfensaiten erschaffen, ein passendes Symbol der
Aolsharfe (Windharfe), wie Oliver meint, deren Klange niemand beeinflussen kann, als nur der
Wind. Oliver ist auch sehr musikalisch; er spielt finf Instrumente. Da er zudem noch viel liest,
ist auch sein Allgemeinwissen beachtlich. Nur mit den Naturwissenschaften hat er nichts am
Hut. Ganz im Gegentell zu Jessica. Sie will eéinmal Physikerin werden, ist ein Computer-Freak
und eine passionierte Hobby-Fotografin - ihrer Kamera entgeht nichts. Ganz nebenbei ist sie
auch noch sportlich, etwas, das Oliver Uberhaupt nicht verstehen kann, fiir den "jede korperliche
Anstrengung eine Vergeudung kreativer Energie” ist.

Gegen Ende der Ferien hatten die beiden Geschwister pldtzlich eine seltsame Leere in ihrem
Innern versplirt, die sie sich nicht erkléren konnten. Wie sich herausstdlt, stieg dieses Gefihl
genau zum gleichen Zeitpunkt in ihnen auf, und sie vermuten, dal3 das Enge Band, das zwischen
ihnen als Zwillingen besteht, flr diese Paralldlitét verantwortlich ist. Schon oft hatten sie
festgestellt, dal? sie bel aler duReren Unterschiedlichkeit fireinander ein erstaunliches
gegenseitiges Verstandni s besal3en; oft wulte einer, was der andere fihite, noch bevor er es
zugegeben hatte. So war es wohl auch diesmal gewesen - beide hatten diese Leere gefiihlt, die
sie unruhig nach Hause trieb. Sie wuldten beide nicht, was sie dort erwartete. Alle Jugendlichen
hatten irgendwelche V erwandten, die auf sie warteten, aber wen hatten Oliver und Jessica? Sie
hatten es vergessen! Beunruhigt kehrten sie nach Hause zurtick, trafen sich vor der Haustur und
fanden die leere Wohnung vor. Ehe sie sich von ihren bedriickenden Gefihlen berichten
konnten, kam die Polizei.

Neben den schon erwéhnten Fotos finden Oliver und Jessica al die personlichen Gegenstande
des Vatersin der Wohnung - soweit die Polizei sie nicht mitgenommen hatte. Kein Zweifd, dal?
esihn geben mul3. Sie beschlief3en, dal3 Rétsel dieses geheimnisvollen Fremden, der ihr Vater
ist, zu erforschen. Sie vermuten, dal3 das V erschwinden des Vaters mit den Geschehnissen
zusammenhangen konnte, die sich ereigneten, als sie beide noch sehr klein waren. Sie gehen auf
den Dachboden und brechen eine verstaubte Truhe auf, in der alte Erinnerungsstiicke liegen. Sie
finden zahlreiche Gegenstdnde ihrer Mutter, unter anderem ein Glas mit Haarspangen.

Mutters rote Haare waren etwas ganz Besonderes! (Woher wuldten Oliver und Jessica das? Etwa
von ihrem Vater?) Jedenfalls soll Mutter ihre langen Haare immer mit sehr viel Hingabe
gekdmmt und dann mit Spangen, Reifen, Perlen und immer neuen Kémmen geschmiickt haben.
Dann, kurz vor ihrem Tod, hatte Mutter alle ihre schonen Haare verloren.

Jessicafotografiert alles, wie sie esimmer tut. In der Truhe befindet sich auch ein Tagebuch mit
den Initialen ihres Vaters. Esriecht nicht so muffig wie die anderen alten Stiicke und liegt ganz
oben auf. Vermutlichist es erst kiirzlich in die Truhe gelegt worden. Oliver schneidet den
Verschluid auf. Beide beginnen das personliche Dokument zu lesen.

Sie beginnen mit den jingsten Eintragungen. Sie sind tatsachlich erst wenige Tage alt. Oliver
liest, was sich vor kurzem zutrug: Vater erhielt kiirzlich die Kiindigung seiner Anstellung al's
Nachtwéchter im Museum. Man sei dabei, elektronische Uberwachungsanlagen einzubauen, da
brauche man nicht mehr so viele Nachtwéchter, lautete die Begrindung. Wenige Tage spéater
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(Oliver und Jessicawaren zu diesem Zeitpunkt bereitsin den Ferien) folgt eine
Tagebucheintragung Uber die Statue, jene, die nun gestohlen ist. Man hatte sie kiirzlich im Irak
bei Ausgrabungen entdeckt (irgendwie sei sie nun in den Besitz des Museums gelangt). Sie
stammit, wie man glaubt, aus der alten Konigsstadt Kisch. Augenblicklich sei man dabei, die
Figur zu restaurieren. Aber bald solle sieim Museum einen Platz finden - direkt vor dem
Ischtartor. Die wissenschaftliche Welt glaubt, bel der Statue handele sich um Xexano, den Gott
der verlorenen Erinnerungen. Doch V aters Aufzeichnungen scheinen anzudeuten, dal3 er anderer
Meinung sei. Seltsamerweise fand man unter dem Sockel der Statue Schriftzeichen, die weit vor
dem vierten Jahrhundert vor Christus datieren, der Zeit, as Alexander der Grol3e dort einzog.
Anscheinend stellen diese Zeichen ein sumerisches Wort dar, das,, Konig der Welt" bedeutet.
Vater stimmt nicht mit seinen Kollegen tberein, die behaupten, mit dieser , Welt* sei das Reich
Xexanos gemeint - es sei denn, dieses Reich sei mit Quassinjaidentisch, dem Reich der
verlorenen Erinnerungen, dasin einigen wesentlich dlteren Legenden der Berber erwahnt wird,
die einst auch durch die fruchtbare Ebenen Mesopotamiens gezogen sein sollen. Alles deute
darauf hin, dai3 die Statue ihres hohen Alters wegen fruher einen anderen Gott dargestellt habe.
Das sai nichts Besonderes, stdnde doch selbst in der Sixtinischen Kapelle, im Vatikan, eine
Statue des - wie behauptet wird - heiligen Petrus, die in Wirklichkeit den rémischen Gott Jupiter
darstelle. Von Jupiter aber weil3 man, dal3 er der griechische Zeus sei, und dieser entstamme
vom assyrischen Enlil, auch Bel genannt, der mit dem babylonischen Marduk identisch sei. Er,
Olivers Vater, habe beziglich der Statue des Xexano einen schlimmen Verdacht - Vaters Schrift
zeugt von seiner Erregung. Die Figur dirfe ,auf keinen Fall an ihren urspriinglichen Platz
zuriickkehren®, sonst wiirde ein ,, furchtbares Ungliick” geschehen!

Die Zeilen beunruhigen Oliver und Jessica, sprechen sie doch fir den Verdacht der Polizei -
auch wenn das Motiv des Vaters weder Rache noch der Wunsch nach personlicher
Bereicherung zu sein scheint. Jedenfallsist nun tatséchlich die Figur verschwunden - und mit
ihr Thomas Pollock.

Weiter vorn im Tagebuch stof3t Oliver auf eine andere interessante Eintragung: Vater war friher
wissenschaftlicher Leiter des Museums. Er hatte Uber seine Arbeit sogar ein Buch geschrieben
(ein kurzes Suchen in den Tiefen von Mutters Truhe fordert tatsachlich ebenjenes zutage).
Doppelgesicht hatte ihn dann spéter ausgebootet. Vater hatte zuletzt an der Entzifferung einer
aten caldéischen Inschrift gearbeitet, die der Archéologe Robert Koldewey auf dem Schlul3stein
eines Torbogens gefunden hatte, der zu der babylonischen Prozessionsstral3e im
Pergamonmuseum gehdrt. Die Inschrift hat eine sonderbare Geschichte: Alle Welt glaubte, das
berlihmte Ischtartor des Museums sei hur eine Rekonstruktion. Aber aus den vergessenen
Dokumenten Koldeweys, die Vater im Archiv entdeckte, ging hervor, dal3 man in den
babylonischen Ruinen tatséchlich ein Tor ausgegraben hatte, das aber so stark beschéadigt war,
dal’3 man beschlof3, es nur als Grundlage fiir eine umfangreiche Rekonstruktion zu verwenden.
Alsman das Tor ausgrub und fir den Abtransport nach Berlin zerlegte, stellte man fest, dal3 sich
unter der dulReren Ziegelschicht ein zweites, offenbar &lteres Tor befand, das dann wohl spéter
mit dem neueren umbaut worden war. Nachdem die ate Prozessionsstral3e dann im
Pergamonmuseum rekonstruiert worden war, vergald man offenbar das alte Artefakt unter dem
vermeintlich nur nachgebildeten Ischtartor. Damit verschwand fur Jahrzehnte auch die Inschrift,
die erst Thomas Pollock bel seinen Forschungen in den Museumsarchiven wiederentdeckte. Er
selbst hatte keine Erkléarung dafiir, dal’ ein wertvoller archéologischer Fund so einfach durch
eine Attrappe zugedeckt worden war. Nur einen Verdacht hegte er, aber der war zu aberwitzig,
um ihn selbst seinem Tagebuch anzuvertrauen. Es lage wohl daran, dald ihn die alte Inschrift
vom Schluf3stein des Tores irgendwie verwirrt habe, vermutete Vater, ein wirklich mysteriéser
Text. Vater hatteihn Wort fir Wort ins Tagebuch tibertragen und dann Ubersetzt:
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VERGESST IHN NIE!

Denn sein wahrer Name bindet ihn. Alles was im Herzen vergessen ist, geht
seinen Weg. Und jedem, der etwasim Herzen Vergessenes bei sich tragt,
Offnet Sn das Tor.

VERGESST IHN NIE!

Damit er im Schol3 seines Vaters bleibe. Denn kehrt er in die Arme Istars
auriick, wird er jeden Gedanken nehmen, den er begehrt. Und er wird jede
Erinnerung stehlen, nach der sein Herz verlangt.

VERGESST IHN NIE!
Denn sonst wird er, noch bevor das Jahr sich wendet, Gber zwel Welten
herrschen - die der lebenden und die der verlorenen Erinnerungen.

VERGESST IHN NIE!
Denn niemand, auf den er einmal seine Hand gelegt, kann sich ihr wieder
entziehen, es sei denn, £0 yewlvve die wepAopeve Epivvepuvy (UpLXK.

Die letzten Worte der Inschrift konnte Vater nicht entziffern, schreibt er.

Jessicaist so fasziniert von den rétselhaften, alten Versen, dal? sie die Tagebuchseite
fotografiert. Oliver schiittelt unwillig den Kopf. Auch er ahnt, daf3 in diesen Worten der
~Schltssel” zu den seltsamen Geschehnissen der jUngsten Zeit liegen kénnte und kritzelt sie
schnell auf ein Blatt Papier. Dann fahren beide in den Aufzeichnungen des Vatersfort.

Bei seiner detektivischen Arbeit stief? Vater auf ein weiteres, viel beunruhigenderes Geheimnis:
Sein damaliger Mitarbeiter, Doppelgesicht, offenbarte sich als ein gemeiner Mensch; er war ein
informeller Mitarbeiter des Ministeriums fir Staatssicherheit und denunzierte Vater als einen
»Sympathi santen des Klassenfeindes*. Durch ein Liigengebaude brachte er Vater um die
Stellung und sich selbst in den Besitz des uralten Wissens. Nach der Intrige von Doppelgesicht
muf3ten die Eltern in eine viel kleinere Wohnung im oberen Stockwerk eines fast einhundert
Jahre alten Gebaudes ziehen, berichtet das Tagebuch weiter. Eine Zeitlang ging esihnen so
schlecht, dal3 Mutter krank wurde. Bald konnte sie nicht mehr vor dem Spiegel sitzen und ihr
langes, rotes Haar kdmmen. Sie magerte ab, ihr fielen alle Haare aus und schliefdlich starb sie.
Oliver und Jessica waren damals noch sehr klein. Seitdem litt Vater immer wieder unter starken
Depressionsschiiben, wie er selbst erkannte und seinem Tagebuch in klaren Momenten
anvertraute. Er gab sich die Schuld an der Erkrankung und dem Tod der Ehefrau und Muitter.
Als Oliver und Jessica grof3er wurden, widmeten sie sich ganz ihren Begabungen - vielleicht
war es auch eine Flucht, da sie mit ihrem schweigsamen Vater nicht viel anfangen konnten.
Vater beschwerte sich nicht, er war langst ein Gefangener seiner Depressionen geworden.

So muf3 in den Ferien der Tag gekommen sein, da seine Kinder einfach nicht mehr anihn
dachten. Zuerst verschwand sein Gesicht aus ihrer Erinnerung und dann - bestimmt war es keine
bbse Absicht, aber ihre verschiedenen Interessen hatten sie wohl zu sehr beschéftigt - ging ihnen
das wahre Wesen ihres Vaters verloren. Oder hatten sie einfach aufgehort, ihn zu lieben? Ein
schrecklicher Gedanke fur Oliver und Jessica. Aber ihnen féllt beim besten Willen keine bessere
Erklarung fr ihren seltsamen Erinnerungsschwund ein.

Die Zwillinge beschlief3en, dal? einer von beiden dem Verdacht des Vaters beziiglich des
geheimnisvollen Xexano nachgehen muf3. Wahrend Jessica ihre Fotoausriistung
zusammenpackt, geht Oliver noch einmal auf den Dachboden, um irgend etwas aus Mutters
Truhe herauszufischen, dasihm bel seinem Vorhaben als " Schliissel" dienen soll. So wie Vaters
Tagebuch sich ausdriickte, braucht er etwas, das "vom Herzen vergessen” sai, was immer diese
seltsame Redewendung bedeutete. Oliver ist belesen: das Herz wird oft al's das Symbol fur den
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wahren Kern einer Sache benutzt, in der Bibel auch a's Sitz der innersten Beweggrunde. Er
vermutet daher, dal3 sich niemand mehr an die wahre Bedeutung des betreffenden Gegenstandes
erinnern darf, der ihm als " Schltissel" dienen soll - nur wenn er ein solches Objekt bei sich trégt,
kann er in die Welt der verlorenen Erinnerungen gelangen. Er blickt eine Wellte ratlosin das
mit geblimten Papier ausgeschl agene Rechteck. Die Gegenstande darin konnten jedem gehort
haben. Da Olivers Erinnerung an seine Mutter nur sehr schemenhaft ist, kann er auch nicht
sagen, wel che Ereignisse und Orte diese Stiicke einst fir seine Mutter wertvoll gemacht haben.
Aber dann fallt ihm eine andere Eintragung aus dem Tagebuches ein: Mutters Haare! Sie waren
fir seimmer etwas sehr Wichtiges gewesen. Daher entschliefdt er sich, eine der Haarspangen
aus dem Glas mitzunehmen. Er angelt die alerschonste heraus, eine, die aussieht, as bestéande
sie aus purem Gold, besetzt mit funkelnden Juwelen.

Gerade wollen Oliver und Jessi ca die hausliche Wohnung verlassen, da kommt Oliver eine Idee.
Was, wenn die Polizei sich geirrt hat und der Vater plétzlich nach Hause kommt? Wére es nicht
verniinftig, Oliver schriebe ihm eine kurze Mitteilung, damit er ins Museum kéme oder seine
Kinder sonstwie von dem zurtickhielte, was sie planten? Immerhin kénnten sie einige
Schwierigkeiten bekommen, bei dem, was sie vorhaben. Gesagt, getan. Oliver wirft einige
rasche Zeilen auf die Rlckseite eines aten Einkaufszettels, signiert diesen mit seinem Namen
und der Aolsharfe, seinem ,, Markenzeichen®, und legt das Blatt auf den K iichentisch.

Oliver und Jessica gehen zum Museum. In der Eingangshalle streift Jessicas Blick das Bild an
der kuppelartigen Decke und fasziniert sie auf seltsame Art. Darin sind Menschen und Tiere,
Fabelwesen und atemberaubende Bauwerke zu sehen. Sie ziickt ihre Kamera und schiefdt ein
Foto. Aber schon drangt sie Oliver, die solle endlich kommen. Das Verschwinden des Vaters
musse geklart werden; ihre Fotos kann sie doch wirklich ein andermal machen.

Kurz darauf treffen sie auf Janos Hajduk, den Direktor des Museums. Der erkennt die Kinder
und bittet sie freundlich in sein Buro. Dort angekommen, berichtet er, dald er sich auch nicht
recht an Thomas Pollock erinnern kann. "Auf der Museumsinsel arbeiten so viele Menschen.
Wie soll man sich da an einen Nachtwéchter ...?7" Jedenfalls habe er nach den Anfragen der
Polizei die Personalakte kommen lassen und sai jetzt im Bilde. Hajduk versichert den Kindern,
wie leid ihm die ganze Angelegenheit téte und versicherte ihnen seine Unterstiitzung. Natiirlich
durften sie sich im Museum umsehen, wenn sie das wollten, aber helfen wiirde ihnen das bei der
Suche nach ihrem Vater wohl kaum. Oliver und Jessica behagt die Ubertriebene Freundlichkeit
des Direktors nicht. Sie halten sie nur fir oberflachliche Hoflichkeit und sind froh, alssie das
Buro Janos Hajduks wieder verlassen kénnen.

Vor der TUr des Blros stellen sie fest, dal? sie einen gemeinsamen Gedanken hatten: Warum
erkannte Janos Hajduk sie, obwohl er doch vorgab, ihren Vater nur aus den Akten zu kennen?
Als sie den Flur des Verwaltungstraktes zuriickgehen, stof3en sie mit Miriam McCullin
zusammen, einer jungen, rothaarigen irischen Wissenschaftlerin, die gerade Janos Hajduks Biiro
aufsuchen wollte. Sie fragt die Jugendlichen freundlich, ob sie sich verlaufen hétten und sie
ihnen helfen kdnne. Sie erkléren, dal? sie gerade bei Herrn Hajduk gewesen seien. , Ach, beim
heiligen Johannes, unserem Oberhirten®, meint Miriam, spitzbiibisch 1&chelnd. Auf die
fragenden Mienen der Zwillinge erkléart sie, dal’d Hajduks Name ungarisch sei. Janos stehe fir
Johannes und Hajduk sei das ungarische Wort fiir Hirte - so wie ein Pastor jaauch ein Hirte sai -
, deshalb eben ,, der heilige Johannes, unser Oberhirte*, ein Spitzname, von dem nicht ganz
sicher sei, ob der Museumsdirektor ihn gerne hdre oder nicht. Aber was die beiden Geschwister
denn bei Herrn Hajduk wollten, erkundigt sich Miriam. Die Befragten erkléren, sie seien hier,
um irgend etwas Uber ihren verschwundenen Vater in Erfahrung zu bringen. Miriam McCullin
ahnt sogleich, wer damit gemeint ist. Sie berichtet, dal3 auch sie sich kaum an den Nachtwachter
erinnern kann, aber jetzt, dadie Sprache auf ihn gekommen sei, glaube sie, diesem
schweigsamen Kollegen ein-, zweimal begegnet zu sein. Ausirgend einem Grund - sonst sei das
nicht ihre Art - habe sie sogar versucht, ein Gesprach mit ihm zu beginnen, aber der
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Nachtwachter war wohl zu sehr mit seiner Arbeit beschaftigt, um darauf einzugehen. Sie selbst
glaube nicht, daf3 der schweigsame Nachtwéchter die Statue des Gottes X exano gestohlen habe,
versichert Miriam noch und wiinscht den Zwillingen viel Glick bei ihrer Suche. Jessicawill
schon gehen, da zieht Oliver plotzlich den Zettel aus der Tasche, der die Verse enthdlt, die er
aus dem Tagebuch seines Vaters abgeschrieben hat. Er vertraut Miriam McCullin an, woher
diese Worte stammen und fragt sie dann, ob sie wisse, wer ,, Istar” sei. Ganz einfach, antwortet
diese, damit sei ,, Ischtar* gemeint, die babylonische Gottin der Liebe und der Fruchtbarkeit.
Oliver wird rot. Jessica drangt ihn, endlich zu kommen. Doch Oliver hakt weiter nach. Jetzt
zeigt er Miriam den Zettel und fragt sie, ob sie sich einen Reim darauf machen kénne. ,, Sin*
erklart Miriam, sei der babylonische Mondgott. Mit den ,Armen Istars* kénnten bildlich die
Pfeiler des Ischtartors gemeint sein, und die Passage ,,... 6ffnet Sin das Tor* deute wohl an, dal3
man das Tor nachts, wenn der Mond scheint, durchschreiten misse. Sie liest den ganzen Text
noch einmal grindlich durch und zuckt dann die Schultern. Alles klange sehr mysteri6s, aber
wenn Oliver eswiinsche, kdnne sie jamal ein wenig nachforschen. Oliver sagt zu - trotz der
Ellenbogenhiebe seiner Schwester. Schnell schreibt er seine Adresse und Telefonnummer auf
die Riickseite des Blattes und signiert es mit seinem Namen und der Aolsharfe. Miriam
betrachtet erst [achelnd Olivers,, Markenzeichen” und dann ihn. Er wird wieder rot und erklart,
diese Linien seien das Leitmotiv seines Lieblingshildes, das von Homer Dodge Martin stamme,
einem amerikanischen Landschaftsmaler. Das Bild ,, The Harp of the Winds* erinnere ihn an ein
besonders Musikinstrument: die Aolsharfe, eine Windharfe al so, deren geheimnisvolle Klange
sich dem Einflul’ des Menschen entztgen - nur der Wind kénne sie spielen. Miriam scheint
beeindruckt von dem ,,jungen Kinstler*. Aber dann schaut sie auf die Uhr und wird plétzlich
unruhig. Sie habe einen Termin ,,bei unserem Hirten“. Sie verabschiedet sich und eilt weiter in
das Buro von Janos Hajduk.

Jessicamacht Oliver ernsthafte VVorwirfe. Wie konnte er dieser wildfremden Frau nur die
Notizen aus Vaters Tagebuch anvertrauen. Oliver rechtfertigt sich: Er sl ein Kinstler und
vertraue seinem Bauch. Diese Miriam McCullin sei in Ordnung. AuRerdem habe Vater die alten
Verse schliefdlich auch nur abgeschrieben. Jessica solle sich nicht so anstellen, sie konnten
schliefdlich jede Hilfe brauchen, die sich ihnen bietet. Jessicameint, diese Miriam sel zwar ganz
sympathisch aber Oliver habe sich wohl nur so schnell von ihr ,, verzaubern* lassen, weil sie
solche Ahnlichkeit mit ihrer Mutter besaRe. Oliver erklart seine Schwester fiir verriickt und &Rt
sie stehen.

Oliver und Jessicalassen sich abends im Museum einschlief3en. Des Nachts tritt Oliver vor das
Ischtartor. Es befindet sich am Ende eines Ganges, der eine rekonstruierte Prozessionsstralde zu
Ehren babylonischer Gottheiten darstellt. Hinter dem Tor befindet sich ein Spiegel, so dal? der
Gang aus glasierten Ziegeln, in die Reliefs von geflligelten Léwen, Drachen und Stieren
eingelassen sind, sich darin scheinbar fortsetzt und so erst die lllusion einer langen Prachtstral3e
entsteht, in deren Mitte das Ischtartor steht. Jessica bleibt ein wenig zurlick, daihr Bruder
befurchtet, dald der "Schltissel” nicht funktioniert, wenn Jessicaihn kenne (sich also seiner
erinnert). Oliver zieht die Haarspange hervor. Das Torinnere beginnt zu flimmern. Ein griner
Wald mit gewaltigen Baumen erscheint darin. Jessica schiefdt ein Foto von dem
atemberaubenden Anblick. Oliver tritt langsam durch das Tor. Gleich darauf verschwindet die
seltsame Vision. Einschliefdlich Jessicas Bruder. Und der Erinnerung anihn.

Jessicafuhlt ein zweites Mal das bedriickende Gefihl der Leereinihrem Innern. Sieist so
verwirrt, dal? sie nicht genau weil3, warum sie sich zu dieser spéten Zeit in dem leeren Museum
befindet. Beunruhigt kehrt sie in eine verlassene Wohnung zurtick.
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2. Kapitel
Quassinja

Oliver blickt sich um und sieht nur zwel Baumstamme, so riesig wie Mammutbaume, die wie
die Pfeiler eines gigantischen Tores vor ihm aufragen. Das Museum ist verschwunden. Als er
sich wieder umdreht, sieht er, dal3 er sich nahe am Waldrand befinden muf3. Zwischen den
Baumen schimmert ein helles Licht. Er beschlief3t, den Wald zu verlassen.

Schon nach wenigen Schritten trifft er auf eine seltsame Gestalt. Es handelt sich um ein Einhorn
aus Bronze. Es behauptet, es sei der Wéachter des Tores. Niemand, dem es nicht gewahrt sei,
kdnne an ihm vorbei, um das Tor zu durchschreiten. Als Oliver sich nach der seltsamen
Beschaffenheit des Wéchters erkundigt, erklart das Einhorn, nicht unfreundlich, es sei auf der
Welt einst eine Statue gewesen, aber als Einhorner im Leben der Menschen eine immer
geringere Rolle spielten, wurde die Statue in einer Hohle abgestellt. Schlief3lich vergald man die
Bedeutung der Einhdrner fr die Menschen, sie waren nun nicht mehr als Legendengestalten. So
gelangte die Statue in das Reich Quassinja. So ahnlich verhalte es sich mit allen "Einwohnern”
Quassinjas. Oliver fragt, warum Quassinja einen Wéchter brauche. Das Einhorn erwidert, dai3
jeder, der versuchen wirde Quassinja zu verlassen, seine Existenz aufgeben misse. Die
Aufgabe des Wéachters sai es, dies zu verhindern und so die Bewohner dieser Welt vor dem
groften Schaden zu bewahren, der ihnen widerfahren kénne. Oliver hat den Eindruck, dal3 dies
nicht die ganze Wahrheit ist. Jedenfalls erkennt er nun, dal3 er sich nur dartiber den Kopf
zerbrochen hatte, wie er in die Welt Quassinja gelangen, nicht aber dartiber, wie er wieder
hinauskommen kann. Er erkundigt sich nach seinem Vater. Das Einhorn bestétigt, dal3 vor
einiger Zeit ein Mensch das Tor passiert habe, aber Uber dessen jetzigen Aufenthaltsort kdnne es
nichts sagen. Oliver sieht das bedrohlich funkelnde Horn des Einhorns, erahnt dessen
Gefahrlichkeit a's Waffe und setzt seinen Weg zum Waldrand fort.

3. Kapitel
Zu viele Fragen

Ganz dlein in der hauslichen Wohnung versucht Jessica sich dariiber klar zu werden, was
geschehenist. Sieist furchtbar unruhig, fahrig, weil sie spurt, daf3 ihr etwas Wichtiges verloren
gegangen ist. Nervos beginnt sie die Kiiche aufzuréaumen. Dabei wird ein Zettel zu Boden
geweht. Sie hebt ihn auf: ein alter Einkaufszettel. Gerade will sie ihn fortwerfen, da entdeckt sie
die Notiz auf der Rickseite - eine Nachricht an ihren Vater, unterzeichnet von Oliver, daneben
ein seltsames Symbol, das entfernt an die Saiten einer Harfe erinnert. Oliver? Jetzt wird Jessica
noch unruhiger. Sie wollte ihren Vater finden, natirlich. Aber der heif3t Thomas und nicht
Oliver.

Sie beginnt die Wohnung zu durchsuchen, findet al die Fotos von sich, ihrem Vater und ihrem
Bruder - es kann nur ihr Bruder sein, wenn sie schon als Babys gemeinsam abgebildet sind. In
Olivers Zimmer findet sie Uberall Skizzen von diesen seltsamen Harfensaiten. Und dann erkennt
sie dieses Symbol in einem Poster wieder, das an der Wand hangt. Eine Bildunterschrift
identifiziert es als ein Bild von Homer Dodge Martin mit Namen ,, The Harp of the Winds®.
,Die Harfe der Winde* ? Wie auch immer, ihr Bruder - sie zweifelt nicht mehr daran, dal3 sieim
Zimmer ihres Bruders steht und er an diesem Gemaélde offenbar einen besonderen Narren
gefressen hat - mul3 ihrem Gedéchtnis genauso abhanden gekommen sein, wie vordem der
Vater.

Jessica erinnert sich, dal3 Janos Hajduk ihr seine Hilfe angeboten hatte. Obwohl sie den
Museumsdirektor nicht mag, sucht sieihn erneut auf. Zwar kann sie sich noch immer nicht an
Oliver erinnern, aber zumindest den Grund, warum sie sich zu so spéter Stunde
mutterseelenallein im Museum aufgehalten hat, kann sie sich allméhlich zusammenreimen.
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Auch ohne jene Teile des Plans, die Oliver betreffen, steht doch fest, dal3 sie das V erschwinden
ihres Vaters aufklaren wollte. Sie erinnert sich auch an das Tagebuch. Allméhlich erkennt sie
den Ernst der Lage: Wenn erst der eigene Vater und wenig spater der Bruder ausihrer
Erinnerung verschwindet, dann mul3 sie schleunigst etwas tun, damit diese Entwicklung zum
Stillstand gebracht und - wenn irgend moglich - wieder umgekehrt wird.

Als Jessica die Eingangshalle des Museums betritt, sieht sie an deren kuppelartiger Decke
wieder das Gemalde, das sie schon letztens so sonderbar ansprach. Das Bild erscheint ihr
verandert. Eswirkt eigenartig tief, regelrecht dreidimensiona - wie ein Blick in eine fremde
Welt.

Im BUro von Janos Hajduk erzéhlt Jessicaihm von dem Tagebuch ihres Vaters. Beim Zuhtren
spielen die Finger des Direktors mit einem Stein. An einer Seite glatt, nur mit einigen Riefen
versehen, sonst aber ganz unregelmafdig, sieht der Stein aus, als sei er ein Bruchstiick, kleiner
Tell einer Inschrift, die vielleicht friher einmal eine Mauer zierte. Schon beim ersten Besuch im
Buro des Museumsdirektors war Jessica dieses,, Fingerspiel“ aufgefallen.

Janos Hajduk zeigt sich von Jessicas Bericht sehr interessiert. Aber er macht ihr wenig
Hoffnung, dal3 ihr die Aufzeichnungen ihres Vaters weiterhelfen konnten. Er selbst wisse auch
nichts, das Jessica niitzlich sein konnte. Uber Olivers Verbleib kdnne er ebenfalls nichts sagen -
er sei sogar Uberrascht, dal’ Jessicanoch einen Bruder habe.

Als sie das Museum wieder verlassen will, trifft sie erneut auf Miriam McCullin. Jessica
Uberwindet ihr Mif3trauen, weil sie dringend jemanden nétig hat, dem sie sich anvertrauen kann.
Eigentlich war ihr diese Wissenschaftlerin schon von Anfang an symphatisch, weil sie solche
Ahnlichkeit mit ihrer Mutter besal3 - aber das wiirde Jessica nattirlich nie zugeben. Die beiden
gehen in die Museumskantine und die rothaarige Miriam erzahit kurz ihre Geschichte. Sie
begann ihr Studium in Oxford, aber as dann diese aufregenden Ereignisse in Deutschland
stattfanden und sie die Bilder im Fernsehen sah, die Menschen zeigten, welche sich in den
Armen lagen, well sie jahrzehntelang getrennt waren und nun wieder zueinanderfanden,
verspiirte sie plotzlich den Wunsch, am Ort des Geschehens zu sein, direkt mitzuerleben, wie
etwas so lange Getrenntes wieder zusammenwachst. So kam sie nach der Wende as
Austauschstudentin an die Humbold-Universitét und erhielt spéter eine Praktikantinenstelle im
Pergamonmuseum. Nach Abschluf3 ihres Studiums erhielt sie das Angebot, als
wissenschaftliche Mitarbeiterin fir das Museum zu arbeiten, und entschied sich, in Berlin zu
bleiben.

Die Begegnung mit Jessica und ihrem Begleiter - seltsamerweise kann Miriam sich nur noch
verschwommen an ihn erinnern - hatte Miriam seit ihrem letzten Zusammentreffen
ununterbrochen beschéftigt, weil sie sich einerseits nicht erklaren konnte, wieihr jede
Erinnerung an Thomas Pollock abhanden kommen konnte und sie andererseits diese seltsamen
Verse fesselten, die Jessicaihr gegeben habe. Ohne recht zu wissen warum, hatte sie zu Hause
ihre Bucherregale durchforstet und war dabei auf ein Buch gestol3en, das siein ihrer Studienzeit
sehr beeindruckt hatte. Als sie den Namen des Autors las, glaubte sie zunéchst, sich zu
tauschen: Ein Dr. Thomas Pollock hatte es geschrieben, wissenschaftlicher Leiter am
Vorderasiatischen Museum in Ostberlin. Alle Zweifel wurden ausgerdumt, als sie dann den
hinteren Klappentext sah, unter dem auch ein Foto des Autors zu sehen war. Sie kannte dieses
Gesicht, fur das die junge Studentin sogar einmal geschwéarmt hatte, nachdem sie eine
Vorlesung des Altertumsforschers besucht hatte. Es war dasselbe Gesicht, das sie erst kiirzlich
in der aufgeschlagenen Akte von Thomas Pollock auf dem Schreibtisch Janos Hajduks gesehen
hatte. Der vor Jahren gefeierte Archéologe und der schweigsame Nachtwéchter des Museums
waren aso ein und dieselbe Person! Viedleicht hatte sie deshalb versucht, Thomas, den
Wachmann, anzusprechen - was, wie gesagt, sonst gar nicht ihre Art ist.
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Dann habe sie jetzt noch eine weitere Uberraschung fir Miriam, meint Jessica. Sie beharrt
darauf, dal3 sie Miriam keinen Zettel gegeben habe, es miisse ihr Bruder gewesen sein, an den
sich nun offenbar beide nicht mehr erinnern kénnen. Miriam halt das fir ausgeschlossen. Sie
holt das Blatt hervor und zeigt es Jessica. Auf der Riickseite entdecken sie den Eintrag: ,, Oliver
und Jessica Pollock”, dann die Adresse und Telefonnummer der beiden und einige Linien, die
entfernt an die Saiten einer Harfe erinnern. Jessica erzéhlt Miriam von dem anderen Zettel, den
sie auf dem Kuichentisch gefunden hat - der gleiche Namenszug am Ende, das gleiche
Harfenzeichen, eine tilisierte Darstellung von Homer Dodge Martins Geméalde. Miriam hétte
geglaubt, dal3 Jessica den Zettel geschrieben habe, aber nun ist sie doch verunsichert.
Gleichzeitig ist jetzt aber auch ihr wissenschaftlicher Ehrgeiz geweckt. Was steckt hinter diesen
seltsamen Erinnerungsl ticken, die offenbar alle befallen, die dem Geheimnis des
verschwundenen Nachtwéchters auf die Spur kommen wollen?

Miriam berichtet, dal3 sie neben dem Buch von Jessicas Vater auch viele andere Blicher gewdl zt
habe, um hinter das Geheimnis der Verse zu kommen, die am Tor-unter-dem-Tor verborgen
sein sollen. Sieladt Jessica zu sich nach Hause ein, um ihr zu zeigen, was sie gefunden hat.

Bei Miriam McCullin zu Hause hdufen sich Blicher auf dem FuRboden ihres kleinen
Apartments. Zunachst erklért sie Jessica, dal3 die Historiker Babylonien manchmal in das
nordliche Akkad und das siidliche Sumer oder Chaldéa unterteilen. Andere Namen fir Sumer,
die man in der Bibel fénde, seien Schinar oder Sinar. Das ganze sei vidlleicht etwas verwirrend,
aber der Einfachheit halber kdnne Jessica bei den Dingen, die Miriam ihr nun zeigen wolle, ja
einfach die verschiedenen Namen fir Babylonien glei chsetzen.

Zunéchst zeigt sie Jessica das Werk The Worship of the Dead (London 1904, S. 3), ,,Der
Totenkult”, von Oberst J. Garnier. Das Buch wurde geschrieben, kurz nachdem Koldewey das
Tor in Babylon entdeckt haben mu3. Sie fangt an, daraus e nige Passagen vorzulesen. Mit dem
fur sie typischen ,, Mmh-mmh, mmh-mmh, mmh-mmh* Uberliest sieimmer wieder einige
Passagen und kommt dann zu der Stelle, aus der sie anfuhrt, dal3 viele V élker rund um den
Globus,,ihr religitses Gedankengut einer gemeinsamen Quelle und einem gemeinsamen

Mittel punkt verdanken. Uberall findet man eine hochst erstaunliche Ubereinstimmung zwischen
den Riten, Zeremonien, Sitten und Brauchen, Uberlieferungen sowie zwischen den Namen ihrer
jeweiligen Gotter und Géttinnen und deren Beziehungen zueinander”. Miriam stellt eine
Theorie auf: Konnte es nicht eine Spur - vielleicht Uber die verwandten Namen - geben, die von
Xexano zum Ursprung zurtickfihrt, zum wahren Namen dessen, den die verloren gegangene
Statue wirklich darstellt und der fur das Verschwinden von Thomas und Oliver verantwortlich
sein muf3? Jessica erinnert sich, dal3 ihr Vater in seinem Tagebuch auch etwas von Namen
geschrieben habe, angefangen vom vermeintlich heiligen Petrusim Vatikan, der in Wirklichkeit
Jupiter sei, der wiederum von Zeus, der seinerseits - weiter weil3 sie nicht mehr. Miriam scheint
sich begtétigt zu fuhlen. Sie halt es fir moglich, dal? diese geheimnisvolle Person, deren ,, Spur
der Namen® man in die ferne Vergangenheit zurtickverfolgen miisse, einen Plan geschmiedet
hat, der bisin einer ferne Zukunft reicht, denn in dem einen Vers der Inschrift wird ja gesagt,
dal? er von dort wo er ist - oder wo er schon einmal war - zurlickkehren wolle, um jeden
Gedanken zu nehmen, den er begehrt. Demgemald muld diese ,, Spur der Namen*, wie Miriam
nun beschlieft, ihre Theorie zu nennen, auch bisin die Gegenwart reichen. Sie zieht einige
weitere Buicher aus dem Stapel hervor und erklart, da? schon die Agypter und Babylonier
Triaden hatten, die an die , heilige Dreifatigkeit* erinnern. Eine dieser Dreier-Gottheiten bilde
sich aus zwei Bekannten, die auch in den von Thomas Pollock aufgeschriebenen Versen
genannt werden: Dem Mondgott Sin, Ischtar, der Gottin der Liebe und Fruchtbarkeit und
zusétzlich noch Schamasch, dem babylonischen Sonnengott. Immer wieder werden auch

M utter-Kind-Beziehungen dargestellt, die erstaunliche Ahnlichkeiten mit den
Madonnendarstellungen und dem Jesus-Kind hétten, die man immernoch in vielen Kirchen
fande. Selbst das Kreuz der Christenheit sei offenbar gar nicht so christlich. Miriam zieht einen
Papierschnipsel aus dem Buch An Expository Dictionary of New Testament Words und Gbersetzt
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fir Jessica: Das Kreuz ,, hat seinen Ursprung im aten Chaldéa. Es wurde als das Symbol des
Gottes Tammuz (in der Form des mystischen Taus, der Initiale seines Namens) verwendet”.

Wenn sie dieser ,, Spur der Namen* folgten, wére esihnen vielleicht moglich, hinter das
Geheimnis der alten Inschrift zu kommen, meint Miriam. Sie kramt e n unbeschriebenes Blatt
hervor, schreibt oben ,, Die Spur der Namen” dartber und macht darauf vier Eintragungen:

Sin, babyl. Mondgott

Ischtar, babyl. Gottin der Liebe und Fruchtbarkeit
|star, siehe |schtar

Schamasch, babyl. Sonnengott

Mit dem untibersetzten letzten Teil der alten Inschrift sei allerdings auch sie nicht
weitergekommen, erklért Miriam. Sie habe einige Nachschlagewerke gewdlzt, in denen
sumerische Keilschriften erklart werden, aber nichts stimmte auch nur entfernt mit den Zeichen
Uberein, die,, Xexanos Fluch* abschldssen.

»Xexanos Fluch*, so habe sie die Verse genannt. Es sei zwar ganz eindeutig, dal diese Worte
nicht von Xexano selbst stammen kénnen, dasie ja vor ihm warnten, aber ein Fluch seien sie
alemal. Und sie betreffen den, der sich spéter hinter dem Namen Xexano versteckte - und
vermutlich noch hinter vielen weiteren -, um seinen wahren Namen zu verbergen. Warum jener
Steinmetz, der vor Jahrtausenden die Inschrift in den Schiuf3stein des Tores gehdmmert hatte,
alerdings den letzten und wohl wichtigsten Teil seiner Warnung in einer fremden Sprache
formuliert habe, das kénne sich Miriam auch nicht erklaren.

Sie beschliefdt, einem aten Professor aus Oxford zu schreiben und ihn um Hilfe zu bitten, wenn
Jessica erlaube, dai die Informationen aus ihres V aters Tagebuch weitergegeben werden
dirften. Jessica erlaubt es. Sie macht den Vorschlag, dem Professor Ubers Internet eine Email zu
schicken. Miriam sagt, der Professor sei schon Uber achtzig Jahre at und befinde sichim
Ruhestand. Er gab sich zwar immer sehr fortschrittlich, und stellte grundsétzlich alles, was auch
nur den Geruch von Legenden hat, in Frage, aber so progressiv, dal er sich eines elektronischen
Briefkastens bediene, sei er nun doch nicht. Jessicafragt, ob die Universitét in Oxford keinen
Internet-Anschlul? habe. Natiirlich hétte sie den, versichert Miriam und |83t sich Uberreden, das
moderne Medium zu nutzen, um dem jahrtausendealten Rétsel auf die Spur zu kommen.

Nachdem die Email versandt ist, knnen Jessica und Miriam kaum die dréngenden Fragen aus
ihrem Kopf verbannen, um ihn fir andere Dinge freizubekommen. Vieleicht gibt es einfach zu
viele Fragen: Wasist wirklich geschehen? Wo befinden sich Oliver und sein Vater nun? Wére
es tatsachlich moglich, dal? sie irgendwie - wie die Inschrift aus dem Tagebuch behauptet - in
die Wdlt der verlorenen Erinnerungen gelangt sind? Und wenn ja, mui3 - und kann - man ihnen
helfen, wieder zur Erde zuriickzugelangen? Was ist der Schltissel, um das Tor zwischen den
Welten in die umgekehrte Richtung zu 6ffnen?

4. Kapitel

Wo die Erinnerungen noch leben

An einem Ast findet Oliver einen aten Mantel, friher einmal ein kostbares Stlick, der
Reichsmantel eines Firsten, aber dann hat man Reich, Firsten und den Bestimmungszweck des
Mantels vergessen. Nun ist er nur noch fadenscheinig. Der Mantel stellt sich Oliver als Kofer
vor und erzahlt ihm seine Geschichte. Oliver Uberwindet seine Verwunderung und nimmt Kofer
mit. So hat er in der Welt Quassinja seinen ersten Gefahrten gefunden.

Er verl&dt den Wald. Ein kleiner, glaserner Kolibri mit Namen Nippy gesellt sich zu ihm. Er war
einst das liebste Spielzeug einer Prinzessin. Aber dann starb das junge M&dchen und der Vogel

-11-



Das Museum der gestohlenen Erinnerungen Ralf Isau

wurde in einer Truhe vergessen. Oliver hat einen zweiten Gefahrten gefunden. Nippy besteht
darauf, dal3 Oliver einen ganz bestimmten Weg einschlégt. Er gelangt auf eine blaue
Wiesenlandschaft und sieht neben einigen Bauern auch grasende Pferde aus Bronze, Elefanten
aus Stein. Manche Tiere haben Fligel, andere zwei Kopfe, alles was sich 1angst vergessene
Kinstler einst erdacht haben. Einige der lebendig gewordenen Statuen sind auch nicht mehr
ganz intakt; manchmal fehlt der Schwanz, ein andermal ist ein Bein abgebrochen. In einiger
Entfernung sieht er einen dteren Herren wie eine Wolke vorbei schweben.

Dann hort Oliver pl6tzlich ein leises Jammern. Hinter einem Busch entdeckt er einen alten
Mann mit schiitterem Haupthaar und vollem Bart. Der kleine Alteist so in seinen Kummer
vertieft, dald er Oliver gar nicht bemerkt. Oliver empfindet Mitleid mit ihm und fragt ihn nach
dem Grund seines Jammerns. Endlich erhebt der Alte den Kopf und erklart dem Ankdmmling,
weswegen er so verzweifelt ist: Vor einiger Zeit sei Xexano nach Quassinja zurlickgekehrt; ate
Weissagungen hétten das angekiindigt, aber niemand wollte diesen disteren Prophezeiungen
Glauben schenken. In Quassinja erinnerten sich noch einige der ersten Regentschaft dieses
Ublen Herrschers. AulRerdem sei dajanoch der Sammler, den jeder flrchte, ein grausames
Wesen, von dem einige sagen, dal’ es eine Verbindung vieler Ubel sei, die es einst auf der Erde
gab. Die Erinnerungsstiicke Quassinjas hétten namlich die Fahigkeit, Zweckgemeinschaften
einzugehen. Eine Marmorbuste kdnne sich etwa mit ein paar Granitbei nen zusammentun;
dadurch hétten beide einen Vorteil. So etwa, nur in schlimmster Form, mui3 einst der Sammler
entstanden sein. Man glaubt, er besteht aus vergessenen bdsen Gedanken und Plénen, daer
keinen festen Korper besitzt, sondern jede Form annehmen kann, die seinen Zwecken niitzt. Der
Sammler hétte Uber all die Jahrhunderte auf die Riickkehr seines Herren gewartet. In dieser Zeit
sammelte er Buchrollen, Biicher und auch Erinnerungsstiicke, um sie an einen geheimen Ort zu
tragen. Es geht das unbestétigte Gerticht um, dieser Ort sei die verfluchte Bibliothek von
Alexandria

Wie dem auch sei, Eleukides - so hief3 der wel[3haarige Alte -, hétte wenig Lust versplrt von
irgendeinem der Hascher X exanos eingesammelt zu werden, um dann fir immer zu
verschwinden. Deshalb sei er aus der Stadt in den Wald geflohen. Dort aber war er auf das
bronzene Einhorn gestofRen, dasihm einen Riesenschreck ein- und ihn kurzerhand davongejagt
hatte. Jetzt salZe er hier und wisse weder aus noch ein. Er flrchte, friher oder spéter doch noch
vom Sammler gefunden und dann an Xexano ausgeliefert zu werden.

Wie sich herausstellt, ist Eleukides ein Weiser, den auf der Erde niemand mehr kennt. Er hatte
einst behauptet, der Mensch sei ein Wesen aus Staub, das nach dem Tode zerfélt. Dann aber
kam Platon und redete den Menschen ein, ihre Seele sei unzerstorbar. Das hétte er sich nattirlich
auch nicht selbst ausgedacht, kritisiert Eleukides, sondern von den Agyptern abgeschrieben, und
die hétten es von den alten Babyloniern. Doch die griechisch sprechende Welt entschied, dai3
Platon recht habe. Eleukides wurde kurzerhand auf eine kleine Insel im Grof3en Meer ausgesetzt
und dort vergessen.

Wie sich zeigt, sind Nippy und Eleukides Freunde, und der kleine Vogel hatte alles darangsetzt,
um seinen Gefahrten aus seiner betriiblichen Lage zu befreien.

Oliver hat Mitleid mit dem Alten und bewegt ihn dazu, ihn zu begleiten. Eleukides erzahlt
Oliver, dal3 er nicht mit den anderen gejubelt hatte, als Xexano seine Herrschaft Uber Quassinja
antrat. Naturlich sei kaum jemand wirklich froh gewesen, von der Riickkehr Xexanos zu horen,
aber viele hétten lieber scheinheilige Freude gezeigt, als sich der Terrakottaarmee des
Okkupators entgegenzustellen. Mit seiner Flucht wollte Elukides einem schlimmeren Geschick
zuvorkommen, denn in jungster Zeit seien viele Bewohner Uber Nacht einfach verschwunden,
andere von den ténernen Soldaten X exanos abgefuihrt worden. Uber den Verbleib dieser
Entflhrten gibt es die wildesten Spekul ationen. So behaupten einige, die Bedauernswerten seien

—-12 —



Das Museum der gestohlenen Erinnerungen Ralf Isau

von Xexano einfach durch das Tor ins Nichts zwischen der Erde und Quassinja gestof3en
worden.

Oliver erfahrt weiter, dal3 Xexano den Plan habe, sich nach Quassinja auch die Erde zu
unterwerfen. Dazu miisse er die Erinnerungen der Menschen tilgen, weil nur jemand, der sich
einer verkehrten Handlungswei se nicht mehr erinnert, leicht dazuzu bringen ist, seinen Fehler zu
wiederholen. Nun, da Xexanos Macht von irgend einem menschlichen Helfer geweckt worden
sai, ercheint dieser schlimme Plan a's durchaus mdoglich. Xexano kénne jetzt offenbar zwischen
Quassinjaund der Erde nach Belieben hin und her wechseln. Er kénne auch alesvon der Erde
stehlen, das daran sei, vergessen zu werden. Wie es allerdings moglich war, dal3 Olivers Vater -
obwohl er doch von seinen Kindern geliebt worden sein mul3 - nach Quassinja kam, kann sich
Eleukides nicht erkléren. Oliver schweigt dazu lieber. Je mehr Erinnerungen Xexano von der
Welt néhme, fahrt Eleukides daher fort, um so grofRer wiirde seine Macht. Irgendwann kdnne er
sich bestimmt alles nehmen. Wenn Xexanos menschlicher Helfer das wildte, hétte er ihm sicher
nicht geholfen, denn auch, dessen ist Eleukides sich sicher, wird eines Tages erfahren, dal?
Xexano ihn nur benutzt hat. Oliver begreift, dal’ ein Museum genau der richtige Ort ist, um
Xexanos Macht zu stérken. Dort werden jajene Dinge aufgehoben, die man sonst vergessen
wirde.

Er fragt Eleukides, warum vielesin Quassinja so fremd ist - blaues Gras, fliegende Grof3véter,
das dles sei doch ziemlich ungewohnlich. Hier nicht, weil3 Eleukides zu berichten, und dann
fragt er Oliver, was Menschen am haufigsten vergessen. Oliver zuckt mit den Schultern. Ihre
Traume, erklart Eleukides. Bestimmt sei Oliver auch schon einmal aus einem aufregenden
Traum erwacht, ohne sich seiner erinnern zu kénnen. Schon, meint Oliver. Siehst du, sagt
Eleukides wie selbstverstéandlich. Daher auch das blaue Gras; fliegen zu kénnen muf3 Gbrigens
ein recht haufiger Traum sein, fgt er hinzu. Was habe Oliver denn schon einmal aufregendes
getraumt, will er wissen. Erst méchte Oliver sagen, dal3 er das ja nicht wissen kénne, wenn er
den Traum vergessen hétte, aber plotzlich erinnert er sich. Einmal habe er getraumt, sich
unsichtbar machen zu kénnen. Eleukides lachelt. Dal? Oliver sich erinnert, sei in dieser Welt
normal - hier leben jaale auf der Erde verlorenen Erinnerungen. Oliver solle doch einmal
versuchen, sich unsichtbar zu machen. Nach anfanglichem Zdgern versucht es Oliver
tatséchlich: erst verschwinden nur einzelne Gliedmalen, dann sogar der ganze Junge. Er findet
grof3en Spald daran. Jetzt - Olivers Interesseist geweckt - gesteht er auch seinen grofdten
Wunschtraum ein: Er, als Musiker, wiinschte sich, die Aolsharfe spielen zu kénnen, ein
Instrument, das sich nur dem Willen des Windes beugt. ,, Also mufdtest du in Wirklichkeit den
Wind beherrschen kénnen“, sagt Eleukides und fordert Oliver auf, es zu versuchen. Auch
diesmal gelingt es Oliver, einen Luftzug herbeizurufen - erst nur ein leises Liftchen, aber bald
schon ganz nach Belieben ein Briese und sogar ein stiirmisches Aufbrausen. Oliver ist begeistert
und Eleukides warnt davor, dal3 nicht jeder Traum, der sich erfiille, am Ende auch die erhoffte
Wirkung erziele.

In der Ferne entdeckt Oliver die Silhouette einer Stadt. Der grauhaarige Denker erklart ihm, dal3
dies Nargon sd, die Stadt, aus der er geflohen war. Oliver macht ihm neuen Mut und so erklért
sich Eleukides bereit, ihn nach Nargon zu begleiten. Selbstverstandlich ist auch der glaserne
Kolibri Nippy und der Mantel Kofer mit von der Partie.

5. Kapitel
Der unsichtbare Dieb

Jessicaund Miriam sitzen zusammen in der Wohnung der Pollocks und griibeln Gber Antworten
auf die vielen Fragen, die sich ihnen stellen. Eine neue ist hinzugekommen: Das Tagebuch von

Jessicas Vater ist verschwunden. Nichts deutet auf einen Einbruch hin. In der Wohnung ist alles
in Ordnung - nur das Buch fehlt. Miriam erzahlt, dal? auch Olivers Zettel verloren gegangen sei,
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auf dem dieser die Verse aus dem Tagebuch abgeschrieben habe. Jessicaist das ales nicht
geheuer. Siefurchtet sich alein zu Hause, fuhlt sich beobachtet. Als wére da etwas
Unsichtbaresin der Wohnung, das jeden ihrer Schritte Gberwacht, um wenn nétig
einzuschreiten - so wie im Falle des Tagebuches. Miriam bietet ihr an, bei ihr zu schlafen, und
Jessica nimmt gerne an.

Alsdie beiden Miriams Haus betreten, findet die Wissenschaftlerin im Briefkasten Post aus
England. Der Professor hat geantwortet! In der Wohnung 6ffnen sie ungeduldig den Brief.

Der Professor schreibt, dal? er die papierlose Post erhalten habe, aber es doch lieber vorziehe,
der guten alten Royal Mail nicht die Arbeit zu stehlen und deshalb in der Weise geantwortet
habe, mit der in England schon Kénige von ihrer Erhebung oder ihrem Fall erfahren haben.
Nicht jede Tradition besteht aus Staub, den man wegblasen miisse, so der Professor. Dann geht
er endlich auf Miriams Fragen ein. Er habe sich mit der Linie der babylonischen Kdnige
eingehend befal3t und empfehle Miriam in diesem Zusammenhang das Buch Ancient Near
Eastern Texts, herausgegeben von J. B. Pritchard (1974, Seite 265) - das sie eigentlich ja noch
aus seinen Vorlesungen kennen miildte - sowie das 1926 in Berlin erschienene Werk
Altorientalische Texte zum Alten Testament, herausgegeben von einem gewissen H. Grefmann
(Seite 148). In diesen Blchern werde von der sogenannten ,, Sumerischen Konigdiste*
gesprochen, ein antiker Bericht, der zum grof3en Teil aus Legenden besteht. Davon halte er, der
Professor zwar nicht viel, eine Version der Liste von Herrschern sei aber doch von Interesse -
im Zusammenhang mit dem Fund der Statue im alten Kisch, von dem Miriam berichtet habe. In
der Liste stdnden die Worte: ,,Nachdem die Flut beendet war, stieg das Kénigtum (wieder) vom
Himmel herab, und das Konigtumwar (zuerst) in Kisch*. Miriam halt beim Vorlesen des
Briefes kurz inne und schaut zu Jessica auf. Ob sie auch denke, was sie jetzt denkt? Kdnnte
dieses ,,Herabsteigen vom Himmel* nicht mit dem Tor zu tun haben. So wie Thomas und Oliver
im Tor verschwunden sein kénnten, kdnnte auch schon einmal jemand aus dem Tor gekommen
sein und in Kisch sein Konigtum angetreten haben. Schliefdlich spréchen die alten Verse vom
Schluf3stein ja auch von einer Riickkehr. Die Luft beginnt zu knistern. Sind sie endlich auf einer
ganz heil3en Spur? Nach tiefem Durchatmen liest Miriam weliter.

Der Professor doziert noch Uber die Sumerische Kdnigdliste. Eigentlich beganne sie schon vor
der Sinntflut, aber dadie drei angeblich zu dieser Zeit regierenden Konige jeweils mehrere
Tausend Jahre regiert haben sollen, halte er diesen Bericht - ebenso wie die Flutlegende selbst -
fur absolut unglaubwiirdig. Das kdnne man schon aus den weiteren Spekul ationen seiner
verehrten Kollegen erkennen. So schreibt William Foxwell Albright (sein Buch misse Ubrigens
unter dem Titel Die Bibel im Licht der Altertumsforschung auch in Berlin aufzutreiben sein):
»Wenn Kisch nicht das Urbild von Chus 1. Mose 10, 8 ist, wie es sehr wohl méglich igt, ist esin
der Bibel nicht erwahnt. Nimrod wurde wahrscheinlich als der erste Herrscher von Kisch
angesehen” (Seite 39). Das aber, so meint der Professer, sei reine Spekulation. Es gabe, aul3er in
der Bibel, keine Beweise dafUr, dald Nimrod wirklich existiert habe. Andere Quellen sagten
»Mebarages von Kisch* sei , die erste sicher belegte sumerische Herrschergestalt”, sozusagen
der historische Begriinder der Sumerischen Konigdliste. Mebarages trug den Titd ,, Konig von
Kisch®. Aus dem aten Stadtstaat Kisch stamme auch das sumerische Wort fir Herrscher, das
»grof3er Mensch* bedeutet.

Jessica schwirrt der Kopf, wahrend Miriam eine Bibdl ausihrem Bicherrega hervorzaubert.
Diese schon etwas &ltere Elberfelder-Ubersetzung hétte sie kurz nach ihrer Ankunft in Berlinin
einem Antiquariat erstanden, berichtet Miriam. Sie bléttert kurz darin herum und hat Jessica
dann eine ganz bestimmte Stelle unter die Nase. ,Hier, erstes Buch Mose, Kapitel 10, Verse 8
bis 10. Liesesvor:*

Jessicaliest: ,,Und Kusch zeugte Nimrod; der fing an, ein Gewaltiger zu sein auf der Erde. Er
war ein gewaltiger Jager vor Jehova; darum sagt man: Wie Nimrod, ein gewaltiger Jager vor
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Jehoval Und der Anfang seines Reiches war Babel und Erech und Akkad und Kane im Lande
Sinear.”

»Womit wir zwel neue Namen fUr unsere Liste hdtten”, meint Miriam und notiert sie auf ihrer
»Spur der Namen*:

Mebaragesi, erster Sumererkonig in Kisch
Nimrod, erster ,, Gewaltiger gemal der Bibel

Zum Abschluf? seines Briefes |auft der Professor noch einmal zur Hochstform auf. Nach einem
letzten Seitenhieb auf die Unglaubwiirdigkeit der alten Legenden, macht er das Zugestandnis,
dai3 einige Enzyklopadien den Namen ,, Nimrod* mit dem Namen des obersten babylonischen
Gottes, Marduk, in Verbindung bringen. Die Buchstaben ,, MRD*, diein beiden Namen
erscheinen, sind anscheinend die Wurzel oder der bedeutungsvollste Teil beider Worter! Wenn
diese Verbindung stimmt, dann kénne Nimrod doch eine historische Gestalt sein, die mit der
Zeit — wie spéter die &gyptischen Pharaonen und die romischen Céasaren — als Gott verehrt
worden sei. Das sei nichts AuRergewohnliches, meint der Professor. Ahnliches miisse wohl
auch mit dem babylonischen Gott Tammuz geschehen sein. Man vermute, dal3 Tammuz, der
auch Dumuzi genannt wird, urspriinglich ein Konig war, der nach seinem Tod vergdttlicht
wurde. O. R. Gurney schreibt beispielsweiseim Journal of Semitic Studies: ,, Dumuzi war
urspriinglich ein Mensch, ein Konig von Erech.” Estéte ihm leid, dal3 er nicht mehr
herausgefunden hétte, entschuldigt sich der Professor zum Schluf3. Leider auch nicht Gber den
SchluRvers, des absol ut mystischen und daher historisch wertlosen Textes, den Miriam ihm
geschickt habe. Er erinnere mehr an das, was sein Urenkel gerne mit den Scrabble-Steinen
seiner dltesten Enkeltochter anstelle, wenn er siein die Finger bekommt, als ein einen
sinnvollen Satz. Dummerweise sei der Ausdruck, den die Universitét ihm von der
elektronischen Nachricht mit dem alten Text geschickt habe nun auch noch abhanden
gekommen, so dal3 er keine weiteren Nachforschungen anstellen konne. Nochmals: es téte ihm
leid. Aber ales Gute bei der weiteren Spurensuche.

Jessica glaubt, daf3 die ersehnte Antwort wohl wenig ermutigend sei. Eher noch bedngstigend.
Kann es noch ein Zufall sein, dal3 alle Abschriften der aten Inschrift nacheinander spurlos
verschwinden? Mirjam ist die Duplizitét der Ereignisse nattrlich auch nicht entgangen.
Trotzdem denkt sie nicht so negativ Uber den Brief des Professors wie Jessica. Schndll notiert
seeinige weitere Namen auf ihrer Liste:

Marduk, Hauptgott Babylons
Tammuz, babyl. Gott und Konig, Symbolgeber fiir das Kreuz
Dumuzi, sehe Tammuz

Jessicameint, dal? sie die biblische Geschichte von der babylonischen Sprachverwirrung kenne.
Aber sei sie nicht nur eine Legende, wie der Professor meinte? Miriam erzéhlt einige
interessante Fakten, mit denen sie sich in ihrer Diplomarbeit befaldt habe: In Nordbirma, bei den
Azteken, den Mayas, den Maidu-Indianern und auch bei den Ketenin Nordsibirien existieren
ebenfalls Legenden, die ein Bauvorhaben wie dagienige Nimrods beschreiben. Dann kramt sie
ein weiteres Buch hervor und zitiert einen gewissen Dr. Ernst Boklen, der sagte: ,,dal3 die grofdte
Wahrscheinlichkeit von vornherein dafUr spricht, dal3 1. Mos. 11 und die verwandten
Erz&hlungen anderer V 6lker wirklich geschichtliche Erinnerung enthalten®.

»Geschichtliche Erinnerung?* Jessicaist nicht recht Uberzeugt. Miriam fragt sie, ob ihr nicht
aufgefalen sei, wo der vom Professor zitierte Dumuzi alias Tammuz sein Konigreich gehabt
habe: in Erech. Dann nimmt sie noch einmal die Bibel vom FulZboden und wiederholt die Stelle
aus 1. Mose, Kapitel 10, Vers 10: ,,Und der Anfang seines Reiches war Babel und Erech* .
Jessicas Augen weiten sich. Ob Miriam glaube, Nimrod und Tammuz sei ein und derselbe?

—-15-—



Das Museum der gestohlenen Erinnerungen Ralf Isau

Moglich wére es immerhin, antwortet Miriam und zieht einen Kreis um den Namen Nimrods.
Immerhin gébe das eine Verbindung von den Anféngen bis in unsere Zeit - bis zu dem Kreuz,
das auf oder in fast jeder Kirche zu finden ist. Das ales klingt nach einer ziemlich grof3en
Verschworung, gibt Miriam zu, aber sie muften schliefdlich jeder Spur nachgehen.

Das mit den Ubereinstimmenden Buchstaben, die den ,,bedeutungsvollsten Teil“, der beiden
Namen bilde, gefaleihr alerdings, gesteht Jessica ein. Sie erzahlt von ihrer Leidenschaft, die
sie schon als kleines Madchen hatte, a's sie durch Vertauschung von Buchstaben - in der
Fachsprache nenne man das Permutation - ,, neue* Wérter und ganze Geheimsprachen erschuf.
Sie nimmt Miriam den Stift aus der Hand und unterstreicht in zwei Namen drel
Ubereinstimmende Buchstaben:

NIMROD
MARDUK

Dann schiittelt sie den Kopf und kritzelt zwei weitere Worte in die untere rechte Ecke des
Zettel s und unterstreicht auch darin Buchstaben:

BABYLON
BERLIN

Vidleicht sei diese Methode doch zu Simpel, erkléart sie, beim Betrachten der Worte. Als
Miriam nicht antwortet, blickt Jessica zu ihr auf und sieht, wie gebannt ihre Freundin die beiden
Stadtenamen anstarrt. Endlich findet sie zu Worten und erklart Jessica, dal in friihen Schriften
die Selbstlaute nicht geschrieben wurden, weswegen die urspriingliche Aussprache vieler alter
Namen ungekléart sei. Wenn man die Namen ohne ihre V okale nebeneinandersetze, passiere
Folgendes - sie nimmt Jessica den Stift wieder ab und schreibt:

NMRD
MRDK
BBLN
BRLN

Ein Schauer |auft den beiden Gber den Riicken. Sie ahnen, dai3 sie auf dem richtigen Weg sind.
Jetzt, da sie der Professer - gar nicht so vergeblich, wie er glaubte - auf dierichtige Bahn
gelenkt hat, stofl3en sie auf weitere Quellen. Miriam findet in einem Buch den Hinwel's, dai3 die
Monarchen Babylons des dritten Jahrtausends vor Christus angeblich den Titel ,, Konig der
Welt" angenommen haben! Das sumerische Wort fir diesen Titel laute lugal. , Konig der Welt!*
ruft Jessica, weil sie sich an den Tagebucheintrag ihres Vaters erinnert, das Wort, das unter dem
Sockel der jetzt verschwundenen Statue steht und das genau diese Bedeutung hat. Stehen nicht
auch in enem Vers auf dem Schluf3stein die Worte: ,, Denn sonst wird er, noch bevor das Jahr
sich wendet, Uber zwei Welten herrschen - die der lebenden und die der verlorenen
Erinnerungen.” Zweifellos mul3 die Erde jene Welt sein, in der die Erinnerungen noch wach
sind, noch Ieben. Aber was oder wo ist die Welt der verlorenen Erinnerungen. Konnte etwas
Wahres an den Legenden der Berber sein, von der Jessicas Vater im Tagebuch schrieb. Ist
Quassinjader Ort, wo sich jetzt Thomas und Oliver befinden?

Ist Nimrod der Schllissel zu all diesen Fragen? Einiges weist darauf hin. Jetzt, da auch die Bibel
ins Spiel gebracht wurde, fallt Miriam die Ahnlichkeit zwischen den Namen Kisch und Kusch
auf. Wenn man den VVokal, das ,,u” wegstreicht, bleibt ein und derselbe Name. Kusch, das
berichtet die Bibel, war ein Sohn Hams, des Sohnes Noahs. Was aber wichtiger ist: Kusch war
der Vater Nimrods, der Babel zu seiner Hauptstadt machte und anscheinend auch Kisch
grundete. Deshalb muf3 Nimrod der erste Herrscher Kischs gewesen sein, ein Machthaber, der
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sich vielleicht sogar vorgenommen hatte, ,, Kénig der Welt“ zu werden. Miriam schreibt diesen
Titel ganz an den Anfang ihrer Namensliste.

Jessica und Miriam gehen in dieser Nacht spét zu Bett. Sie missen einen Weg finden, die
verschliisselte Inschrift zu entziffern. Denn auch darin hat der Professor unbewuf3t e nen
Hinweis gegeben: ,, Scrabble”, das Spiel, in dem Worter aus einzelnen Buchstabensteinen
zusammengesetzt werden. Es mufl? einen Code geben, nach dem der letzte Teil der aten
Inschrift verschlisselt worden ist. Wenn sie diesen Code knacken, dann wird es ihnen auch
gelingen, das Geheimnis des Ubergangs nach und von dem Reich der verlorenen Erinnerungen
zu finden.

Miriam erinnert sich, dal3 Janos Hajduk die Arbeit von Thomas fortgefihrt hatte. Er war es
auch, der schliefdlich die Statue von Xexano ins Museum bringen lief3. Ein schlimmer Verdacht
dréngt sich Jessica und Miriam auf.

6. Kapitel

Nargon

Oliver und seine Gefdhrten ndhern sich der Stadt Nargon. Schnell entdeckt er, dal3 dieskein
normaler Ort ist. Die Hauser sind seltsame Versatzstiicke aus alen moglichen Gebauden und
Ruinen, die die Menschen auf der Erde langst vergessen haben. Sie betreten ein Gasthaus, das
die Neuankémmlinge freundlich begrifdt (das Haus selbst spricht also). Der Wirt, eine hdlzerne
Statue mit einem Stierkopf, ist ein eher miirrischer Geselle. Das Wirtshaus ist gerammelt voll
von Menschen und allerlei seltsamen ,, Erinnerungsstiicken”, die sich angeregt unterhalten. Der
einzige freie Stuhl, den Oliver sieht, ist ein ates klappriges Ding, das etwas abseits an der Wand
steht. Er denkt sich, dal3 er diesen Stuhl langst auf den MUll geworfen und keinen Gedanken
mehr daran verschwendet hétte. Als er sich das Sitzmobel heranziehen will, spricht ihn eine
knarrende Stimme an. Der Stuhl bedankt sich. Wegen seines wenig ansehnlichen AuRReren steht
er meist nur in der Ecke herum, dabel hatte er einmal Napleon in seiner Feldunterkunft gedient -
gut gedient! Er ist froh, Oliver mit seiner wahren Bestimmung dienen zu kénnen, und fragt, ob
der Junge auch auf einem Feldzug sei? Oliver will mit Nein antworten, ist sich dann aber gar
nicht mehr so sicher, ob der Stuhl ihn - unbewul3t? - auf seine wirkliche Bestimmung hier in
Quassinja hingewiesen hat.

In diesem Moment springt der Wirt herbel und fragt den Stuhl, ob der Fremde Schwierigkeiten
mache. Alsder Stuhl abwiegelt und von Olivers Freundlichkeit erzéhlt, wird der Wirt sogleich
umganglicher. Er bietet dem Gast einen Platz in einer Ecke an, den er immer fur wichtige
Besucher reserviert hélt, die sich Uberraschend einstellen. Der Stuhl begleitet Oliver an den
Platz. Der Wirt erklért, das Sitzmobel sei zwar alt, doch in Quassinjawirde nichts Altes
weggeworfen. Jeder |ebe geméald seiner wahren Bestimmung. Deshalb gdbe esin Quassinjas
auch Gegensténde, die ihre Bewohner herstellen, weil das eben das Wesen eines Handwerkers,
Ackerbauern oder Viehziichters sei. Da hier niemand verhungern oder sterben kann, muf3 zwar
niemand essen, aber wer es kann, der macht es trotzdem gerne - je schmackhafter ein Mahl,
desto eher wird man es um der Freude und weniger um des reinen Uberlebens willen zu sich
nehmen. So findet sich auch fir Eleukides eine Sitzgelegenheit, ein Fal3, das so schweigsam ist,
dal3 ihm wohl kein Leben innewohnt.

In der Unterkunft bekommt Oliver allmahlich mit, dal? die meisten Einwohner Quassinjas unter
Xexanos Herrschaft leiden. Friher konnten die verlorenen Erinnerungen - abgesehen von den
Wenigen, die dem Sammler zum Opfer fielen - ein unbeschwertes L eben fihren, aber seit
kurzem misse jeder befirchten, von Xexanos Haschern eingefangen zu werden. Es gibt nur
Gerlichte dariiber, was mit solch Bedauernswerten geschieht, von denen man nie mehr gehort
hat. Die vergessenen Erinnerungen Quassinjas besitzen zwar ein unzerstérbares L eben, aber seit
dem Auftauchen Xexanos hegen einige Zweifel, ob dieses ate "Naturgesetz" noch Gultigkeit
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hat. Einige Gaste wiederholen auch das Geriicht, von dem Tor ins Nichts, das Oliver schon von
Eleukides kennt. Tatsache ist, dald immer mehr Einwohner Quassinjas spurlos verschwinden.
Der neue Stadthalter von Nargon - er soll nhoch vor wenigen Jahrzehnten auf der Erde der
Kommandeur eines KZs (was immer das sei) gewesen sein - hétte Uberall seine Spitzel und sei
eifrig darum bemuht, immer neue Opfer an Xexanos ténerne Armee auszuliefern.

Xexano sei ein unerbittlicher Herr, so die einhellige Meinung. Einigen seiner Untertanen ginge
es zwar sehr gut, aber sie héatten daf ir einen hohen Preis zu zahlen. X exano fordere von ihnen
Abgaben in Form von Erinnerungen, die sie ausihrer alten Umgebung zu stehlen hétten. Auf
diese Weise wolle Xexano seinen Einflul? auf die ganze Erde ausdehnen. Zuerst verschwinden
Stiicke aus Museen, Bibliotheken, Grabsteine. Dann verlassene Hauser und Ideen aus den
Kopfen. Und schliefdlich sogar Menschen, deren wahres Ich verloren gegangen ist, weil keiner
sie mehr liebt, noch sie haldt oder sonstwie starke Gefiihle fur sie entwickelt. Thr wirklicher
Charakter geht verloren, bis sie nur noch blasse Erinnerungen sind, nichtssagende Zeilenin
verfé schten Geschichtsbiichern, Legenden. Dann sind sie fiir Xexano und seine Hascher eine
leichte Beute. Noch bevor der Tod solche vergessenen ereilt, werden sie nach Quassinja
entfuhrt, manche aus der Abgeschiedenheit von Kerkern, andere aus der Einsamkeit des Alters.

Wen der unbarmherzige Xexano einmal erwahlt hat, der muf3 seine ,, Erinnerungssteuer”
punktlich zahlen. Tut er das nicht, so wird er schneller als jeder andere verschwinden.

Spéter, auf dem Zimmer, hangt Oliver seinen Mantel Uber einen Kleidersténder, der plétzlich zu
sprechen beginnt. Der Sténder hat vorher schon die Unterhaltung zwischen Oliver und seinen
Gefahrten belauscht, aber er versichert, dal? auch er Xexano und seine Machenschaften
verabscheue und bestimmt nichts verraten wirde.

Am néchsten Tag bittet der Wirt Oliver, das Gasthaus umgehend zu verlassen. Soldaten zogen
durch die Stadt und erkundigten sich nach einem jungen Menschen. Eleukides sagt, er kenne
einen Kupferschmied am Marktplatz, der ihnen vielleicht helfen kdnne, unerkannt aus der Stadt
zu entkommen. Er wolle sogleich gehen und mit dem Freund sprechen. Oliver verspricht, in
Kurze zu folgen. Der Wirt dréngt ihn zur Eile. Bestimmt wirden die Hascher X exanos auch
bald das Wirtshaus erreichen. Er wolle keinen Arger bekommen, aber er erinnere sich auch der
Freundlichkeit Olivers gegeniiber dem alten Stuhl. Er sai es seinem Gast schuldig, ihm diesen
geringen Dienst zu erweisen. Oliver bedankt sich beim Wirt fir die Warnung, doch ehe er gehen
kann, klopfen die Soldaten schon an die Tur des Gasthauses. Oliver macht sich unsichtbar und
kann so im Getimmel der Gassen und Stral3en untertauchen.

An einer Stral3enecke spricht ihn ein Steinkopf an, der auf einer Saule sitzt. Er warnt Oliver vor
den ténernen Soldaten, die systematisch das Viertel durchkdmmen, und verrét ihm, wie er die
Herannahenden umgehen kann. Oliver folgt der Beschreibung des Kopfes. Er erreicht einen
kleinen Platz, in dessen Mitte ein Springbrunnen steht. In dem sprudelnden Nal3 steht ein
steinerner Faun, der Oliver mit kalten Augen zu mustern scheint. Als Oliver den Brunnen
umschreitet, sieht er plotzlich ene umgeworfene Séule am Boden liegen, daneben ein Adler mit
ausgebreiteten Schwingen. Ingtinktiv fahrt er herum und sieht gerade noch, wie der Faun vom
Brunnen springt und auf ihn zustrzt. Oliver nimmt die Beine in die Hand und stiirzt in eine
schmale Gasse. In der nun folgenden Verfolgungsjagt erweist sich Nippy as wertvoller Helfer.
Der kleine Kolibri verrét Oliver, wo sich der Faun jeweils befindet; er hat den Marktplatz
entdeckt und weist Oliver den Weg dorthin. Die Freunde hoffen, in dem Getimmel
untertauchen zu kénnen; vielleicht scheut der Faun auch die Gegenwart so zahlreicher Zeugen.
Kofer, der Mantel, kennt sich in Nargon aus und lotst Oliver inimmer neue Verstecke. Nippy
berichtet, dal3 der Faun sich in einen grof3en Eber verwandelt hat, und bald darauf in einen
grauen Wolf. Letzterer schliefdt wieder zu Oliver auf. Seine feine Nase hat die Witterung
aufgenommen. Oliver macht sich unsichtbar, aber seine Fahrte ist immernoch da. Der Wolf
nahert sich weiter. Daféllt Oliver seine andere neue Fahigkeit ein. Er formt einen Wind, der den
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Duft des nahen Marktes hertibertragt. Das Gemisch verschiedenartigster Gerliche verwirrt den
Wolf, gerade lange genug, dal3 Oliver in den Schutz der Marktbesucher gelangen kann. Nippy
berichtet, dal3 der Wolf sich zuletzt in eine Harpye verwandelte und auf schnellen Fligeln
davongesilt sei. Die Gefdhrten ahnen, wem sie da nur mit knapper Not entkommen sind, und -
noch viel beunruhigender - sie wissen, dal3 es niemand anderes als Oliver ist, den dieser
wandelungsfahige Jager verfolgt hat, den man in Quassinja den Sammler nennt.

Sie finden die Werkstatt des Kupferschmieds und damit auch Eleukides, der wenig erfreut tber
die neuesten Nachrichten ist. Sie kdnnten erst bei Einbruch der Dunkelheit fliehen; bis dahin
wirde sein Freund, der Schmied alle Vorbereitungen getroffen haben. In diesem Moment
schwillt das Gerdusch des Marktes an. Als die Freunde aus der Fenster6ffnung der Werkstatt
blicken, sehen sie einen beunruhigenden Zug aus Terrakottasoldaten und Gefangenen - Statuen,
M 0bel stlicken und einigen Buchern. Oliver erfahrt von seinem glé&sernen Vdgelchen, da3 ale
Bucher auf Quassinja verboten sind, da Xexano jede Art von Schriften hasse. Er verbiete sie, da
sie auf der Erde dazu dienen, das Vergessen zu verhindern - also Xexano Dinge vorzuenthal ten.
Unter den Abgefuhrten befindet sich auch der Kleiderstander aus dem Wirtshaus, das Ende des
Zuges bildet ein gefesselter, gefltgelter weil3er Hengst. Oliver beschlieldt, wenigstens das Pferd
zu befreien. Als er sich wieder unsichtbar macht, um sein Vorhaben zu verwirklichen, bemerkt
er einen alten zerkauten Pinsel auf einem Pritschenwagen mit alerlei anderen Gefangenen, die
nicht laufen kdnnen. Oliver kennt das Mawerkzeug: Esist sein eigener Pinsel, den er achtlos
weggeworfen hatte, als er zu Beginn der Ferien mit einem Satz frischer Malutensilien versorgt
worden war. Oliver greift nach dem Pinsel und flieht auf dem préchtigen fliegenden Hengst aus
der Stadt, hinter sich Eleukides und immer irgendwo in seiner Nahe der glaserne Nippy.

7. Kapitel
Das Doppelgesicht

Jessicaund Miriam McCullin sitzen in einer grof3en Bibliothek und storen die Leute mit ihrem
Gefluster. Beim Wa zen dicker Biicher findet Miriam einen interessanten Hinweis: Der deutsche
Archéologe Walter Andrae fiihrte zu Beginn des 20. Jahrhunderts in Mesopotamien
umfangreiche Ausgrabungen durch. Er hat das Heiligtum der Zikkurat als,, das Tor bezeichnet,
durch das der Gott vom Himmel herniedersteigt, um tber die Zikkurattreppe in seine irdische
Wohnung zu gelangen”. Wieder die Spur der Namen, meint Miriam. Der Name ,,Babel” fir das
von Nimrod gegriindete Babylon bedeute im Hebréischen ,,Verwirrung”. Viele wirden ihn so
Ubersetzen, weil sie sogleich an die babylonische Sprachverwirrung denken. Aber in der
akkadischen Sprache - auch Akkad wurde ja von Nimrod gegriindet - bedeutet der Name der
Stadt ,, Tor Gottes*, hergd eitet von bab (Tor) und ilu (Gott). Miriam und Jessica hegen keinen
Zweifel mehr, dald Nimrod es war, der urspriinglich das Tor in Babylon errichten lief3, das mit
Gewif3heit nun fur al die Schwierigkeiten verantwortlich sei, mit denen Jessica zu tun habe.

Die beiden ,,wiihlen* weiter in den Blichern. Mit einem lauten ,,Das gibt’ s doch nicht!“ schreckt
Miriam die Blchereibesucher erneut auf. Sie fragt Jessica, ob esihr auch schon einmal passiert
sei, dald ihr auf der Toilette die wahre Bedeutung einer alten Handschrift eingefallen sei. Jessica
raumt ein, dal3 ihr Wissen in diesen Dingen nicht sehr weit reiche, aber sie hétte auf diese Weise
schon so manchen Programmfehler eingekreist.

»Dann hor dir dasan“, sagt Miriam und Ubersetzt fiir Jessica e he Passage aus der Encyclopaadia
Britannica, in der berichtet wird, dal? erste archéol ogische Zeugnisse Symbole verwenden, um
auf die mesopotamischen Gotter Bezug zu nehmen, Symbole, aus denen sich spéter die
Keilschriftnamen der Gotter entwickelten. So etwa der ,, Torpfosten mit Bandern” fur Inanna,
der Géttin der Liebe und des Krieges. Féllt dir dabei etwas auf, fagt Miriam. Ischtar, die Gottin
der Liebe und Fruchtbarkeit? fragt Jessica. Die mit dem Tor im Museum? Miriam nickt und
liest weiter: Die wiederholte Bezugnahme des ,, Torpfosten mit Béndern* mit Schafen kdnnte
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moglicherwei se den Verantwortungsberei ch dieser Gottin beschreiben. Der Sumerologe
Thorkild Jacobsen sieht darin eine Reflexion der Lebensweise im alten Mesopotamien. Sie zahlt
verschiedene Berufsgattungen auf und sagt dann: ,, Hirten ... Mmh-mmh, mmh-mmh, mmh-
mmh ... ale haben ihre speziellen Gruppen von Goéttern.”

Ob Jessicawisse, welche Ideeihr, Miriam, gerade gekommen sei. Nattrlich nicht, meint
Jessica. Miriam beginnt das Geheimnis von Janos Hajduks Namen zu erahnen:
»Doppegesicht”. Der rdmische Gott Janus hatte zwei Gesichter - und Janos klingt fast wie
Janus. Aul3erdem war der erste Hohepriester des Xexano der Legende nach ein Hirte, und Janos
Nachname, Hajduk, ist ungarisch und bedeutet ebenfalls soviel wie , Hirte". Ist also der
Museumsdirektor identisch mit Doppelgesicht, den Thomasin seinem Tagebuch erwadhnte? Ja,
mehr noch: Sieht er sich a's den neuen Hohepriester des Xexano, dader Legende nach auch der
erste Priester ein Hirte war?

Jessicafdlt wieder ein, dal3 Herr Hajduk sie - und vermutlich auch Oliver - erkannt hatte, alssie
das erste Ma ins Museum kamen, um sich nach ihrem Vater zu erkundigen. An diesen, Thomas
Pollock, wollte sich Janos Hajdok nicht mehr erinnern kénnen - sonderbarerweise aber an
dessen Kinder! Sie glaube, dal? der Hirte an diesem Tage einen grof3en Fehler gemacht habe,
meint Miriam. Beide beschlief3en, dem Verdacht nachzugehen und sich nach Sonnenuntergang
heimlich ins Museum zu schleichen.

Am Nachmittag besuchen Jessica und Miriam zunéchst einen Rabbiner in der wiedererbauten
Berliner Synagoge. Immerhin muf3 die hebréische Sprache jene gewesen sein, die gemald der
Bibel auch Noah, dessen S6hne, Enkel und Urenkel gesprochen haben - also auch Nimrod.
Vidleicht kann der judische Geistliche zusétzliches Licht in das Dunkel bringen. Der Rabbi
besteht darauf, dal3 seine Géste sich zunéchst die Synagoge in ihrem neuen Glanz anschauen. Er
erzahlt von der Reichskristallnacht und seinem Unversténdnis darliber, wie schnell man
offensichtlich die Greueltaten an den Juden vergessen habe, wenn er nur an den neuen Anschlag
auf die Synagoge in Liibeck denke und die vielen weiteren Ubergriffe auf Menschen anderen
Glaubens oder anderer Nationalitét. Seltsam, wie kurz das Erinnerungsvermogen der Menschen
manchmal ist, sinniert der Rabbi. Dann aber faldt er sich und kommt auf die Fragen zurtick, die
Miriam ihm vorab telefonisch gestellt hatte. Er habe etwas im Babylonischen Talmud entdeckt,
sagt er. Natrlich nicht im Original, das sei seit langem verschollen. Aber es gébe - so glaubt
man - Abschriften bzw. Rekonstruktionen, die dem urspriinglichen Text sehr nahe kédmen. So
die Ubertragung von Lazarus Goldschmidt, auch ein Berliner, die aus dem Jahre 1930 stamme.
Goldschmidt fuhrt aus, dal3 nach den rabbinischen Aufzeichnungen der Name Nimrod von dem
hebraischen Verb maradh hergeleitet sei, das ,rebellieren” bedeute. Diesbeziiglich heif3t esim
babylonischen Talmud (Eruvin 53a): ,, Nimrod werde er deshalb genannt, weil er die ganze Welt
widerspenstig gegen ihn [Fn.: Gott] machte” (Bd. 2, S. 157).

Miriam fugt ihrer Namenliste eine neue Zeile hinzu:
maradh, (hebr. ,rebellieren”, macht ganze Welt widerspenstig)

Dann unterstreicht sie Worte ,, Konig der Welt" im Kopf des Blattes. Sie bedankt sich und
verabschiedet sich vom Rabbi.

Miriam hat a's Mitarbeiterin Schllissel zu dem Museum, so daf? esihr und Olivers Schwester
gelingt, nach der offiziellen Offnungszeit unbemerkt dort einzudringen. Sie beobachten Janos
Hajduk dabel, wie er nachts vor das Tor des Xexano tritt und seltsame Dinge tut. Dann entsteht
ein Fimmern im Tor und schlief3lich erscheint die - &ulferst lebendige - Statue von Xexano. Sie
spricht mit Janos Hajduk, sagt ihm, dafl3 Oliver in Quassinjanoch immer nicht gefaldt sei. Es sl
fur Xexano zu gefahrlich, Quassinja zu verlassen, denn wenn es Oliver gelénge, das Geheimnis
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zu lUften, dann kénne Xexano nie mehr zuriick nach Quassinja gelangen. Mit Janos Hajduks
Traum, als Hohepriester X exanos selbst Macht tiber die Menschen auszutiben, ein First zu sein
Uber eine Stadt, ein Land oder gar einen ganzen Kontinent, wéare es dann auch zu Ende. Dann
fragt Xexano, ob Janos Hajduk fiir ihn neue Opfergaben habe. Janos Hajduk bejaht dies und
pl6tzlich erwachen einige Museumsstiicke zum Leben und durchschreiten das Tor. Schliefflich
vertraut X exano Janos Hajduk einen Helfer an. Es handdlt sich hierbel um einen agyptischen
Scarabaus, der fliegen kann und nicht sehr gro3ist - ein idealer Spion also. Dieser K&fer habe
Janos schon einmal geholfen, er solle ihn einsetzen, wann immer er es fiir angebracht halte.
Jessica und Miriam erinnern sich des verschwundenen Tagebuches sowie der anderen verloren
gegangenen Aufzeichnungen der aten Torverse, und ahnen, woher der unsichtbare Dieb kam.
Sie wissen, dal3 sie nun noch vorsichtiger sein missen.

Leider war vieles, das Xexano und Janos Hajduk sagten, zu unklar, um daraus erkennen zu
konnen, wie Xexanos Macht geraubt werden kénnte.

8. Kapitel
Die verfluchte Bibliothek

Olivers neuer Freund, das gefligelte Pferd Pegasus, berichtet, dal3 man sich Uberall nach Oliver
erkundigt habe. Es sei das beste, einen Ort aufzusuchen, den selbst Xexano scheue. Pegasus
kenne nur einen Ort in ganz Quassinja, von dem das gesagt werden kdnne. Dieses Gebiet
befindet sich hoch oben in einem unzugénglichen Gebirge. Nur fliegende Geschdpfe konnten
diesen Ort erreichen, der von den geflligelten Lowen Xexanos bewacht werde. Hier seien
jahrhundertelang al die Schrift- und Erinnerungsstiicke abgeworfen worden, die der Sammler
mitgenommen hétte. Nur wenige wissen, dal3 sich dort oben in dem Gebirge die vor langem
verbrannte Bibliothek von Alexandria befinde, besser gesagt, nur ein kleiner Teil davon. Nicht
aleswurde damals ein Raub der Flammen, a's (im Jahre 391 n. Chr.) die antiheidnischen
Eiferer das vollendeten, was César (im Jahre 47 v. Chr.) begonnen hatte. In einem
unterirdischen Gewdlbe hétte es eine zweite, sozusagen geheime Bibliothek gegeben. Sie wurde
unter den Trimmern vergessen und gelangte so nach Quassinja. Da Xexano alles Geschriebene
hasse - einige sagen sogar, es nicht ertragen konne - gelte dieser Ort a's verflucht. Oliver stimmt
dem Vorschlag zu und sein gefligelter Hengst nimmt Kurs auf die Bibliothek.

Pegasus ist wesentlich weniger ausdauernd beim Fliegen als beim Laufen. Deshalb mul3 er vor
dem Bergmassiv, das die Bibliothek umgibt, noch einmal rasten. Pegasus erwadhnt noch einmal
die gefliigelten Léwen, die das Gebirge bewachen, weil Xexano nicht will, dal3 irgend jemand
zu den dort abgeworfenen Zeugen vordringen kann. Oliver besteht darauf, dal3 Pegasus zuerst
seine Freunde zur Bibliothek trégt. So ist er wendiger, wenn er vor den Léwen fliehen muf3.
Anschlief3end soll er zurlickkehren und ihn, Oliver, abholen.

Waéhrend Oliver adlein auf Pegasus Ruckkehr wartet, ndhert sich im ein hinkendes Lamm, es
sieht mitleiderregend aus. Er ndhert sich dem Tier, und gerade, as er sich zu ihm hinabbeugt,
um seine Verletzung zu untersuchen, verwandelt sich das flauschige Tierchen in ein grédliches
Altraumwesen. Esist der Sammler! Im Krallengriff des Sammlerswird Oliver in eine

nahegel egene Schlucht geschleppt. Dort warten noch weitere Hascher Xexanos, um ihnin
Gewahrsam zu nehmen.

Nach Einbruch der Dunkelheit sieht der gefesselte Oliver einen weil3en Schatten am Himmel. Es
ist Pegasus. Oliver sendet einen Wind, der Pegasus auf die Schlucht und das dunkle Lager des
Sammlers aufmerksam macht. Nippy, der Pegasus gluicklicherweise begleitete, fliegt herbel und
kann die Fesseln mit seinen glasernen Kolibrifltgeln ,,auffrasen. Oliver macht sich unsichtbar,
kann sich aus dem Lager schleichen, wo Pegasus ihn aufnimmt und sich in den Himmel
aufschwingt.
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Beim Vordringen in die Héhen des Gebirges stof3en Pegasus, Nippy und Oliver auf die
fliegenden L6wen. Sie haben deshalb so schnell die Fahrte Olivers aufgenommen, weil der
Wind, den Oliver Pegasus entgegensandte seine Witterung mit sich trug. Pegasus warnt Oliver,
dal? dieser seine Traumgabe vorsichtiger einsetzen misse. ,Nicht jeder Traum, der in Erfillung
geht, erflllt nachher auch des Traumers Erwartung. Manchmal kann er sich auch ins Gegenteil
verkehren, und man winscht sich, nie einen solchen Wunsch gehabt zu haben.” Es kommt zu
einer Luftschlacht, in deren Folge Pegasus von einem der Lowen verletzt wird. Mit letzter Kraft
gelingt esihnen, die Bibliothek, hoch oben in dem zerkliifteten Gebirge, zu erreichen. Oliver
fuhlt sich schuldig am Geschick seines Freundes. Er nimmt sich vor, seine Gaben zukiinftig mit
mehr Bedacht einzusetzen.

Uberirdisch ist sie ein gespenstischer Triimmerhaufen. Nippy, das gléserne V égelchen, entdeckt
den verborgenen Eingang und sie betreten die Gewolbe mit den Buchrollen und Steintafeln aus
ater Zeit. Sie werden durch einen Bibliothekar aufgeschreckt, der sich Reven Niaga nennt.
Oliver hdlt ihn fir sehr alt, doch almahlich merkt er, dald der schlanke Mann eher von einer
seelischen Last gebeugt ist. In Wahrheit ist er korperlich noch gut bei Kréften. Oliver hat in dem
weisen Reven Niaga einen weiteren Helfer auf der Suche nach seinem Vater gefunden zu haben.

Reven zeigt seinen Géasten die Bibliothek. Hinter einer kupferbeschlagenen Tur 6ffnet sich
ihnen ein unterirdisches Reich, das von al jenen bewohnt wird, die tiber Aonen hinweg hier
»abgeladen* wurden. Wie sich herausstellt, ist Reven Niagaihr Furst. Er war der erste, der
diesen Ort betrat, noch bevor die Bibliothek hier auftauchte. Und er ist der einzige der freiwillig
hierher kam - bis zu diesem Tage, da Oliver und seine Freunde hier aufkreuzten.

In der al exandrinischen Bibliothek befinden sich viele kostbare Aufzeichnungen, allesamt
Beutestiicke des Sammlers. Oliver sieht Sokrates' Schriften, obgleich die Erdenwelt doch
glaubt, der griechische Philosoph hétte keine schriftlichen Zeugnisse hinterlassen (Eleukides
nickt lachelnd). Weiterhin sieht Oliver ein Original der Sumerischen Konigsliste, einige
Handschriften des Konfuzius, und das Buch Jaschar, eine Sammlung von Liedern, Gedichten
und noch anderen Schriften der aten Israeliten. Eine Buchrolle des Matthdus-Evangeliumsin
hebrai scher Sprache (wie Hieronymus und Eusebius glaubten) befindet sich ebenfallsin der
Sammlung. Dann bekommt Oliver von Reven Niaga das Original des Babylonischen Talmuds
gezeigt, in dem die Worte stehen: ,,Morédh werde er deshalb genannt, well er die ganze Welt
widerspenstig gegen ihn [Fn.: Gott] machte. Aus dem Gesprach mit Reven erkennt Oliver, dald
hier von Nimrod, dem Griinder Babels die Rede ist. Aber Reven macht ihm wenig Hoffnung,
dald Morddh der wahre Name Nimrods ist; das wére sicher zu einfach. Nur was Nimrods Ziel
war, das sei wohl sicher. Reven zeigt Oliver eine alte Handschrift aus den Archiven von Abu
Salabikh, nahe Sippar. Dort steht, dal3 in Kisch die Kénige den Titel ,, Herrscher der Welt*
trugen. Darum alein ginge es Nimrod, der sich nun Xexano nenne: tiber Welten zu herrschen -
digjenige der Iebenden und die der verlorenen Erinnerungen.

Reven erzahlt den Neuank&mmlingen in knappen Worten seine Geschichte. Er hétte zur Zeit
ebenjenes Nimrod als Hirte auf der Erde gelebt. Man hétte ihn in einen Kerker eingesperrt und
dort vergessen. So kam er nach Quassinja. Abschlieflend sagt Reven, dal? seiner Meinung nach
Olivers Vater bestimmt in der Festung Xexanos gefangen sei. Er erklart, er wolle Oliver
begleiten und der Junge ahnt, dal’3 Reven Niaga noch ein anderes Geheimnis umgibt, dasihn so
bereitwillig sein jahrhundertealtes V ersteck aufgeben l&f3t.

9. Kapitel
Das Netz

Aus dem Museum verschwinden Ausstellungsstiicke. Zuerst waren es nur einige wenige. Aber
dann wurden esimmer mehr. Sonderbarerwei se sogar sehr grof3e Statuen und ganze Teile des
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Frieses vom Pergamonaltar. Die Polizei gibt ihren Verdacht auf, Thomas kénne der Dieb sein,
denn ein gesuchter Mann wie er wiirde wohl kaum immer wieder zurtickkehren, um standig
Neues zu stehlen. AulBerdem hat man die Sicherheitsmal3nahmen verstérkt; unmaoglich, dal?
jemand riesige Stiicke, fur deren Abtransport man einen Lkw benétigen wiirde, so einfach
davontragt, ohne dal3 es jemand bemerken wiirde. Der Dieb - wer immer esist - mul’ Gber
bedeutend grofiere Moglichkeiten verfiigen als ein einfacher Nachtwéachter.

Jessicaund Miriam ahnen, wer hinter diesem Phanomen steckt. Sie begreifen, dal3 es nicht
genugt, Oliver und Thomas aus Quassinja zu befreien. Sie miissen auch verhindern, dal’ X exano
weiter sein Unwesen treiben kann. Doch wie? Vidleicht sind sie zu lange der ,, Spur der Namen*
gefolgt und haben sich zu wenig um die Entschltisselung der Schlu3worte der alten Inschrift
gekiimmert. Und nuniist es zu spét - das Tagebuch und alle Abschriften des Textes sind
verschwunden. In das Museum einzudringen und das Tor unter dem Ischtartor freizulegen, ist
praktisch ausgeschlossen. Niemand wirde ihrer Geschichte glauben, und ihnen die
Genehmigung dazu geben.

Warum nur war die alte Inschrift so lange unbeachtet geblieben? Entweder hat der Archéologe
Koldewey aus einem unerfindlichen Grund gar nicht versucht, den letzten Teil des Fluches des
Xexano zu entziffern, oder er hatte es nicht vermocht. Thomas Pollock war es jedenfalls auch
nicht gelungen, ebensowenig dem Professor aus Oxford.

Jessica erinnert sich ihres Fotoaparats. Hatte sie nicht ein Foto von dem Tagebucheintrag
angefertigt? Sie entwickelt hastig die Fotos, die sie vor Tagen machte. Und tatséchlich! Das
Bild ist zum Gliick ausreichend scharf. Wer immer, die anderen Zeugnisse der alten Inschrift
gestohlen hat, dagjenige des Fotoapparats hatte er Uibersehen (wahrscheinlich nicht vonihm
gewuldt).

Wahrend die beiden das Foto betrachten, erinnert sich Jessica an eine Tagebucheintragung ihres
Vaters. Es ging um die Keilschriftzeichen unter dem Sockel der Xexano-Statue. Vater hatte
behauptet, diese Schriftzeichen datieren weit vor dem vierten Jahrhundert vor Christus datieren,
der Zeit, als Alexander der Grof3e dort einzog. Woher konnte er das so genau bestimmen.
Miriam erklart ihr, dal? auch die Keilschriftzeichen sich weiterentwickelt hatten. So sind
beispielsweise einige ihrer Kollegen der Uberzeugung, daR die beriihmte Chronik des Nabonid,
einvidleicht 14 cm breites und etwa ebenso langes Tontéf el chen, das heute im Britischen
Museum zu bewundern ist, gar nicht von Nabonid stammen konnte, der zur Zeit der Eroberung
Babylons durch die Meder und Perser - aso im sechsten Jahrhundert vor Christus - Iebte. Sie
datieren das Tontafelfragment in die seleukidische Zeit (312 - 365 v. Chr.), also mindestens 200
Jahre nach den Tagen Nabonids. Somit konnte Jessicas Vater mit Sicherheit erkennen, wenn
eine Schrift fast zweitausend Jahre &lter ist, als das Ischtartor oder der Fall Babylons (5.10.539
v. Chr. [11.10. nach julianischem Kalender]). Bei der Frage nach der Bedeutung der unlesbaren
Inschrift helfe das den beiden aber wohl kaum weiter.

Jessica entsinnt sich ihres Hobbys: der Erfindung von " Geheimsprachen™ durch die Permutation
bekannter Begriffe. Dadie Inschrift zu lang ist, um alle Buchstabenkombinationen mit ihrem
eigenen PC schnell durchzurechnen, bittet sie im Internet um Hilfe. Miriam gelingt es, ein
altbabylonisches Worterbuch auf einer CD-ROM aufzutreiben. Mit dieser Wortsammlung,
erganzt durch den bereits von Thomas Pollock Ubersetzten Text, und der Original-Inschrift
werden weltweit "Netz-Surfer” um Hilfe gebeten, einzelne Abschnitte aus der Bandbreite aller
moglichen Kombinationen durchzurechnen und nach existierenden babylonischen Wértern zu
suchen.
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10. Kapitel
Amnesia

Die Festung X exanos liegt Uber der Stadt Amnesia und diese liegt auf einer Insel, eine
Tagesreise mit dem Schiff vom Festland entfernt. Einst hief3 dieses Eiland Atlantis, aber dasist
lange her.

Zun&chst mussen die Gefahrten die Bibliothek und das sie umgebende Gebirge verlassen, ohne
von den fliegenden L6wen entdeckt zu werden. Pegasus ist noch zu schwach, um alle - nun auch
noch Reven Niaga - auszufliegen. Sie wahlen einen schwierigen Weg, der aber jenseits des
Bergmassivs niemanden bekannt ist: Es handelt sich um das Reich der Zwerge, ein scheinbar
unendliches Hohlenlabyrinth innerhalb des Gebirges. Das Héhlensystem hat auch einen
geheimen Ausgang, der direkt in einen ausgedehnten Sumpf miindet, dessen Bewohner nicht im
besten Ruf stehen.

Aber das Unternehmen gelingt, auch wenn die Geféhrten durch den Umweg Zeit verlieren. Sie
erreichen die Kiste und finden ein Schiff, das bereit ist, die gesuchten Rebellen zu
transportieren - auf der Erdeist der Kapitadn und sein Schiff as,, der fliegende Hollénder"
bekannt, aber seine wahre Geschichte hat man dort vergessen. Deshalb sei er nun in Quassinja
und fliege dort Uber das Meer. Trotzdem es auch in der See tentakelbewehrte Verblindete
Xexanos gibt, erreichen die Freunde sicher die Insdl, die einmal Atlantis war. Nun ziehen sie
gegen die Hauptstadt Quassinjas vor.

Oliver gelangt in der Dunkel heit vor die Tore von Amnesia. Sie befindet sich an einem See,
dessen gegeniiberliegendes Ufer nicht zu erkennen ist. In dem Wasser leuchtet des Nachts ein
seltsames Farbenspiel, wie glimmende verschi edenfarbige Strémungen, die sich windend durch
das Wasser bewegen. Bevor Oliver und seine Gefahrten am néchsten Morgen die Stadt betreten,
beobachten sie eine geheimnisvolle Prozession. Ténerne Soldaten fihren eine Gruppe von
Delinguenten (alle moglichen Gegenstande und Statuen) auf einen hohen Felsen Uber dem See.
Oliver erkennt auch den Kleiderstander wieder, der sich offensichtlich nicht zum Verréter hat
machen lassen. Die Verurteilten werden mit Ketten und Steinen beschwert und von den
Soldaten in den See gestol3en. Hier also landen all digjenigen, die sich der Herrschaft Xexanos
widersetzen. Da vergessene Erinnerungen nicht sterben kénnen, miissen sie ewig auf dem
Grund des Seesihr Dasein fristen. Oliver wird nun um so mehr in seinem Beschlul? bestérkt,
gegen Xexano vorzugehen. Der Kleiderstander und all die anderen Bedauernswerten miissen
gerécht werden. Esfalen ihm die Worte des alten Stuhlsin der Wirtsstube von Nargon ein, der
ihn fragte, ob er sich auf einem Feldzug befénde. Nun weil3 Oliver, dald eswirklich so ist. Er
fragt seine Gefahrten, ob es denkbar wére einen Aufruhr anzuzetteln, der sich gegen Xexano
und seinen turméahnlichen Palast richten wiirde. Die Freunde glauben, dal3 das denkbar wére.
Oliver sendet Pegasus und Nippy aus, um alle Vorbereitungen zu treffen. Sie vereinbaren ein
gemeinsames Zeichen, bei dem der Sturm auf Xexanos Warte beginnen soll. Eleukides, Reven
Niaga, der Mantel Kofer und der Pinsel bleiben bei ihm.

Als Oliver an das Ufer des Seesttritt, erklart ihm Reven, dal? dies der "See der verbannten
Erinnerungen” sei. Dieses Gewasser besteht ausschliefdlich aus kdrperlosen Erinnerungen,
positive oder negative Geflihle - das Empfinden an die Berlihrung eines geliebten Menschen;
der Schmerz beim Tode eines solchen; das Gliick von Eltern, die verloren geglaubte Kinder
wiedersehen usw. Die dunklen Farben des Sees stellen bdse, die hellen gute Erinnerungen dar.
Spontan schopft Oliver mit der Hand aus einer heranschwappenden pinkfarben Welle, und
nimmt einen Schluck von dem Wasser. In diesem Moment sieht er das Bild seiner Mutter, wie
sieihn und seine Schwester als Neugeborene im Arm héalt. Er kennt seine Mutter von Fotos,
aber dieses Bild ist ganz anders. Es bertihrt sein Herz und prégt sich ihm tief ein. Gleichzeitig
empfindet er Schmerz Uber den Verlust der Mutter, und ahnt, dal3 nicht jede verlorene
Erinnerung ein wirklicher Verlust ist.

—24—



Das Museum der gestohlenen Erinnerungen Ralf Isau

Oliver beschlief?t, ohne Riicksicht auf sich selbst den Palast des X exano zu betreten. Das
Bauwerk befindet sich hoch oben auf einem schmalen Felsengrat, zu dessen Linken eine tiefe
Schlucht liegt, zur Rechten aber wird von ihm der See der Erinnerungen gestaut. Oliver erkennt,
dal3 auch die formlosen Erinnerungen des Sees Gefangene Xexanos sind. Frither konnte sich der
FuR, der aus der Quelle der vergessenen Geflihle inmitten der Insel entspringt, ungehindert
seinen Weg zum Meer suchen. Jetzt aber hat Xexano diesen Strom aufgestaut, indem er seinen
Palast in das Fluf3bett setzte. Der dunkle Herrscher mifbraucht die formlosen Erinnerungen fir
seine Ublen Zwecke. Kaum im Palast, werden Oliver und Reven Niaga gefangen genommen und
in einen tiefen Kerker geworfen. Hier findet Oliver seinen Vater wieder.

Endlich gibt Reven Niaga sein Geheimnis preis. Er sei einst der Hohepriester des Nimrod
gewesen. Urspriinglich war er nur ein Hirte. Aber er besal3 ein besonderes Wissen. In einer
Hohle hatte er einmal einige alte Steintafeln gefunden mit ihm fremden Schriftzeichen. Er hatte
erfahren, dal3 Nimrod im ganzen Land nach etwas A hnlichem suchen lief?. Spéter erfuhr er
dann, dal3 Nimrod von seinem Vater erfahren habe, dal? vor der Sintflut grausame Menschen,
die nephilim oder , Faller” ihre Mitmenschen bedriickt hétten. Die Faller hétten ein geheimes
Wissen besessen, das nicht von dieser Welt stamme, wollte Nimrod erfahren haben. Den
Erzdhlungen seines Vaters zufolge, gébe es eine andere Welt mit Namen Quassinja, indie alle
verlorenen Erinnerungen fortlebten. Das Wissen um diese Welt sei auf Steintafeln
niedergeschrieben, auch ein Weg wie man in diese Welt Giberwechseln kénne, um sich das
Vergessen nutzbar zu machen. Der machtstichtige Nimrod erkannte seine Chance und Reven
Niaga gab ihm an die Hand, was er suchte.

Nimrod gab sich einen neuen Namen, den er selbst Reven nicht verriet. Der neue Name des
Nimrod spiegelte seine wahre Personlichkeit wieder. Der Knig schmiedete den Plan, Herrscher
Uber Quassinja und die ganze Erde zu werden, sobald er jede Erinnerung von der Welt gestohlen
hétte, die auf ihn und seinen wahren Namen hinwies. Er lief3 ein Tor anfertigen und in seine
Pfosten die Tafeln mit dem geheimen Wissen einarbeiten. In der Zwischenzeit versuchte er,
seine Macht zu festigen, indem er - unterstiitzt durch seine ehrgeizige Mutter - sich selbst zum
Gott erhob. Er begann religiose Kulte einzufhren, die die Menschen bedriickten - sogar
Kinderopfer gehtrten dazu! Zu Haupten des Tores begann er ein Zikkurat zu errichten, einen
gewaltigen, stufenférmigen Turm. Gerade al's das Tor fertiggestellt worden war, wurde plétzlich
die Sprache der Bewohner Babels verwirrt. Es entstand ein grof3er Tumult. Einige gaben dem
herrschsiichtigen Nimrod die Schuld, so daf3 dieser sich gezwungen sah, durch das Tor zu
flichten. Aber Nimrod hatte wohl schon mit einem solchen Verlauf gerechnet, denn er lief3
fruhzeitig eine Statue anfertigen, unter deren Sockel er die grof3tuerischen Worte ,, Konig der
Welt" einmeif3eln lief3, der Titel, den er sich selbst am liebsten gab. Wahrend der Unruhen
gelang es Reven, die Statue nach Kisch, in ein sicheres Versteck, zu bringen.

Sechs Monate spéter kehrte Nimrod tatséchlich zurtick. Nun nannte er sich Mesilim. Semiramis,
seine Mutter, hatte das Gerticht in Umlauf gebracht, ihr Sohn wére ermordet worden. Jetzt
verbreitete sie den Glauben, der neue Herrscher von Kisch sei eine Reinkarnation ihres Sohnes.
Mit dem Wissen, das Nimrod nun besal3, konnte er Dinge, die nahe daran waren, in
Vergessenheit zu geraten, von der Erde stehlen. Sein Ziel war es, gezielt jede Erinnerung der
Menschen zu tilgen, dieihnin ein schlechtes Licht stellen kénnten oder die Menschen an ihren
urspriinglichem Glauben und die friiheren Werte festhalten lassen kénnten. Beinahe gelang ihm,
Semiramis und Reven Niaga dies, aber dann kamen ihm Verschworer auf die Schliche, dieihn
schlief¥lich in seinem Palast hinmeuchelten. Semiramis vertuschte den Tod ihres Sohnes und
schuf den Glauben an Tammuz und die um ihn trauernde Geliebte Ischtar. Sechs Monate lebe
Tammuz auf, um dann fUr sechs Monate zu vergehen - ein Bild, dal3 die Menschen vom
Kreislauf der Sonne her kannten und bereitwillig annahmen.
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Ihn selbst, Reven Niaga, habe man gefangen und in einen Kerker gesperrt. Reven hatte sich
lange von der Ausstrahlung Nimrods blenden lassen. Erst im Kerker erfuhr er von all dessen
grausamen Plénen und davon, dal3 Nimrod seinen Hohepriester nur als Werkzeug benutzt hatte
und plante, ihn schon bald zu téten. Reven hatte noch genligend Beziehungen, um jemanden
nach Babylon schicken zu lassen, damit er eine Warnung am Tor des Nimrod anbringen lasse.
Die Stimmung der Menschen war gespalten. |hr Aberglaube verbot ihnen, das Tor des Nimrod
einfach einzureif3en, andererseits wollten sie nicht, dafi3 sich die schlimmen Ereignisse der
Vergangenheit wiederholten. Ein Steinmetz begann den Fluch in den Schluf3stein des Tores zu
meif3eln, aber bevor er ihn fertigstellen konnte, fanden sich andere, die Nimrods Glanz fir sich
gewinnen wollten. Sie téteten den Steinmetz und vollendeten die Verse mit einem Geheimcode.
So glaubten sie, die Bedeutung des Fluches umkehren zu kdnnen, damit ihr Idol, Nimrod, einst
ein zweites Md auferstehen kénne.

Reven Niagas einstmalige Grofie verblaldte nun endglltig. Die neuen Machthaber flrchteten ihn
noch eine Weile und lief3en ihn daher, wo er war. Und so wurde er bald wieder zum einfachen
Hirten, der aus Grinden, die bald niemand mehr kannte, im Kerker schmachtete. Seine karge
Kost bekam er durch eine Klappe in der Zellentir, und a's eines Tages der alte Kerkermeister
starb, erlosch jede Erinnerung an ihn. Auf diese Weise kam er nach Quassinja und schwor sich,
auf den Tag zu warten, da Xexano zuriickkehren wirde. An diesem Tage sollte der tible
Herrscher fiir seinen Verrat und seine Rebellion gegentiber allem, was die ate Welt
zusammenhielt die gerechte Strafe erhalten. Deshalb habe Reven Oliver bis hierher begleitet.

Oliver wird zu Xexano geholt. Man bringt ihn in den grof3en Ratssaal des Xexano. Oliver féllt
ein volumindses Aquarium auf, in dem sonderbare Fische schwimmen. Dann wendet er sich
Xexano zu, der wie gebannt zu einer Tur hinschaut, die auf einen Balkon hinausfthrt. Dort steht
eine Aolsharfe. Xexano bemerkt Oliver und erzahlt ihm, dai ihn alles fasziniert, das sich seiner
Herrschaft widersetzt: die Aolsharfe - weil sie nur dem Wind gehorcht -, Oliver - weil er nur
sich selbst gehorcht - und auch das Bild da an der Decke. Oliver hebt den Blick und erkennt das
Gemalde, das sich in der Eingangshalle des Museums befindet (es kommt ihm merkwiirdig
verandert vor, aber esist ohne Zweifel dasselbe). Wie kann das sein? Wie kann etwas zugleich
vergessen und doch in der Erinnerung der Menschen sein? Xexano gibt zu, dal3 er vid dafir
geben wirde, dieses Bild ganz zu besitzen.

Dann kommt der bose Regent zum eigentlichen Grund, warum er Oliver holen lief3. Er weil3,
dal3 er seinen Feind nicht téten kann. Aber er verkiindet ihm, dal3 er und sein Vater binnen
kurzem in den See der Erinnerungen geworfen werden. Oliver sagt zu Xexano, dal3 er ihm doch
seinen wahren Namen verraten konne, nun, da Olivers Geschick ohnehin besiegelt sei. Xexano
l&chelt bosartig. Er schléagt Oliver eéinen Handel: Wenn er, Oliver, ihn in den Besitz des ganzen
Bildes bréchte, wirde er ihm sagen, wo er den wahren Namen Xexanos fénde. Oliver macht ein
Gegenangebot: Wenn die Aolsharfe eine Melodie spielte, die Xexano bestimmen kénne, dann
solle er sein Geheimnis verraten. Xexano stimmt zu. Oliver benutzt seine Traumgabe, bringt
einen (kontrollierten) Wind herauf und 183t so die Harfe die gewlinschte Melodie spielen. Aber
er hat nicht mit Xexanos Hinterlist gerechnet. Der Herrscher gibt sein Geheimnis nicht direkt
preis, sondern in einem Rétsel: ,, Jeder will meinen Namen tragen, doch ich trete ihn mit FiZen.”

Wieder zurlick im Kerker erzéhlt Olivers Vater, dal3 er den Verdacht gehegt hatte, die Existenz
des echten Tors des Xexano, das sich verborgen unter dem Ischtartor im Pergamonmuseum
befindet, sei deshalb nicht in der Offentlichkeit bekannt geworden, weil ein alter Fluch darauf
lag. Derjenige, fir den die Statue des X exano stehe, sei vor langer Zeit schon einmal nach
Quassinja gekommen, und bevor man ihn unschadlich machen konnte, gelang es dem Herrscher
der verlorenen Erinnerungen irgendwie, sich eine Riickversicherung zu verschaffen. Deshalb
schaffte man das Tor einst aus dem Wistensand fort, mitten in eine Grof3stadt hinein, verbarg es
aber gleichzeitig fur den Tag, da Xexano wiedererwachen wirde. X exanos Bannspruch
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bewirkte, dai3 die Archéologen die wahre Bedeutung des Tores nicht erkannten - oder sie
einfach vergalzen. Uberhaupt sei die Geschichte Babylons sonderbar. Einst ein Weltreich, verlor
die angeblich uneinnehmbare Stadt nach der Eroberung durch die Meder und Perser schnell an
Bedeutung. Alexander der Grof3e wollte sie zu seiner Hauptstadt machen und starb vidl zu jung.
Im vierten Jahrhundert nach Christus verschwand sie schliefdlich ganz. Selbst nach ihrer
Wiederentdeckung durch Koldewey ist sieimmer ein Trimmerfeld im Wistensand geblieben.
Nie wurde sie eine herausgeputzte Stitte wie beispielsweise in Agypten die Pyramiden von
Giseh, das Tal der Kdnige oder das oberagyptische Karnak, die immernoch Forscher und
Touristen aus aller Welt anziehen. Dal3 die Stadt Babylon lange vergessen blieb und selbst in
unserem Jahrhundert sich der Neugierde der Menschen erfolgreicher a's andere archéol ogische
Ausgrabungsstétten erwehren konnte, ist fir Xexanos Wirken typisch. Er muf3te einen triftigen
Grund fur sein Vorgehen haben: Er lief? gerade so viel Wissen um seine Existenz bestehen,
damit er - bzw. seine Statue - zum Leben erweckt werden konnte. Doch nun setzt er alles daran,
bis zum Ende des Jahres, jede Erinnerung an sich aus der Welt zu stehlen. Nur so kann er
endgultig der Herrscher Quassinjas und der Erde werden, erganzt Reven Niaga. Nimrod hétte
dies aus den Steintafeln erfahren, die er, Reven, einst fand. Geht das Jahr vorriber, ehe Nimrod
sein Ziel erreicht, bliebe er zwar der Konig seiner Welt, aber erst in tausend Jahren kénnte er
wieder einen neuen Angriff auf die Erde starten.

Oliver steckte seinem Vater heimlich die Haarspange der Mutter zu - freiwillig wollte dieser
nicht diesen " Schliissel" annehmen, um damit vor seinem Sohn Quassinja zu verl assen.
Tatsachlich 6ffnet sich bald darauf Xexanos Tor und Thomas kann zur Erde entkommen. Bevor
Oliver seinem Vater folgen kann, schliefdt sich der Durchgang wieder. Nunist Oliver aleinin
Quassinja, das heil3t, nicht ganz alein - er hat ja noch seine Geféhrten.

11. Kapitel
Die virtuelle Antwort

Obwohl Miriam skeptisch ist, erhdlt Jessica Uber das Internet eine Menge von Antworten. Sie
selbst hat auf ihrem PC trotz néchtel angen Rechnens keine sinnvollen Wortverbindungen
gefunden, aber aus Moskau, Toronto und Java kommen viel versprechende Antworten. Miriam
und Jessica setzen die einzelnen Teile des Puzzles (der erkannten Worter) zusammen:

"£0 yEw Ve i€ WEPAOPEVE Epivvepuvy (upd xK' bedeutet Uibersetzt: "er gewdnne die
verlorene Erinnerung zurtick" Man muf3 sich also etwas V ergessenem wieder erinnern, um es
aus dem Reich der verlorenen Erinnerungen zuriickzuholen. Jessica erinnert sich der Fotos, die
seerst kirzlich entwickelte, um Xexanos Fluch zuriickzugewinnen. Hatte sie nicht auch etwas
anderes abgelichtet ...? Leider sind es nur Schwarz-Weil3-Fotografien.

Miriam und Jessicafahren in die Wohnung der Pollocks. Vor dem Haus steht ein Kranken- und
ein Polizeiwagen. Als sie das Haus betreten, schlégt ihnen ein flrchterlicher Gestank entgegen,
so dal? Jessica sich fast Ubergeben muf3. Dann tragen zwei Manner eine Bahre mit einem grof3en
Zinksarg die Treppe herunter. Miriam fragt einen Polizisten, was geschehen sai. Die Antwort:
In dem Haus wohnte eine alte Frau. Sie miisse wohl gestorben sein, ohne dal3 es jemand
bemerkte - eine alter, vergessener Mensch. Jessica schaudert. Ob dieses V ergessen auch mit
Xexanos Wirken zusammenhangt? Miriam muf wohl Ahnliches gedacht haben, denn sie fragt
den Polizisten, ob so etwas haufig vorkomme. Der Polizist erwidert, ate Leute werden oft von
niemanden mehr beachtet. So lange er in diesem Beruf ist, kennt er auch solche Félle - in letzter
Zeit, wie esihm scheint, hdufen sie sich allerdings.

Jessica und Miriam betreten in bedruickter Stimmung die Wohnung der Pollocks. Noch immer
will das Bild des Zinksargs nicht vor ihrem Auge verschwinden. Ob die alte Frau jetzt in
Quassinjaist, fragt Jessica. Miriam glaubt das nicht. Soweit sie das Naturgesetzt verstanden hat,
das Menschen oder Gegenstande nach Quassinja bringt, gehen diese mitsamt ihrer irdischen
Gestalt dorthin. Die alte Frau aber lag - schon in Verwesung begriffen - im Haus. Sie - und mit
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ihr ihr wahres Wesen - mul3 also nicht ganz vergessen sein. Und dasist vielleicht das
Schlimmste von allem: Wer immer sie hier allein hat sterben lassen, wollte sich nicht mehr an
sie erinnern, obwohl er ihr Wesen nicht vergessen konnte.

Wenig spéter hastet Miriam zum Dachboden und holt das Glas aus der Truhe mit Mutters
Sachen. Vorsichtig tragt sie es, damit die Spangen nicht durchgeschittelt werden. Sie sieht
einen Scarabéaus auf der Treppe und stolpert dartiber. Das Glas zerbricht. Der Scarabaus
fluchtet. In mihsamer Kleinarbeit, durch Vergleichen jeder einzelnen Spange mit dem Foto und
Durchstreichen aller wiedererkannten, gelingt es Jessica und Miriam, die letzte Haarspange
auszusondern. Jetzt erinnert sich Jessica auch wieder genau, wie das Stlick in natura aussah: es
war golden, mit kleinen Halbedelsteinen und Ornamenten verziert.

Beim Untersuchen des Films aus Jessicas Kamera werden auch noch einige andere Dinge
offenbar. Miriam sieht das Foto vom Deckengemalde im Museum und meint, dai3 sie das Bild
ganz andersin Erinnerung habe. Es stellt sich heraus, dal3 sich das Bild jedem Betrachter in
etwas anderer Weise zeige. Jeder bringe unbewuf3t seine Erinnerungen in das Gemade ein und
konne es dadurch verwandeln (dasist auch der Grund, warum Xexano das Bild nie ganz fur sich
gewinnen kann).

Jessica und Miriam fahren zum Museum und betreten es durch einen Zugang im Keller, den nur
wenige kennen. Sie suchen das Tor des Xexano auf. Jessica denkt ganz intensiv an die Spange
der Mutter, damit ihre Erinnerung stark wird. Da sieht sie wieder den Scarabéus. Doch schon
beginnt es, im Innern des Tor zu flimmern. Fir einen Moment sieht man einen finsteren Kerker,
Oliver (in einem schabigen Mantel), einen fremden Mann - und den Vater! Letzterer tritt durch
das Tor. Das Flimmern erlischt. In diesem Moment tritt Janos Hajduk auf den Plan. Er kam zu
spét und sieht sich nun seinem aten Kontrahenten, Thomas, gegentiber. Thomas setzt ihm
sofort nach. Der Scarabaus fliegt ihm in den Weg und schnappt mit steinernen Zangen zul.
Jessica - sportlich wie sieist - wirft ein kostbares Museumsstiick nach dem Tier und trifft.
Scarabaus und Exponat zerbersten in tausend Stiicke. Janos Hajduk ist entkommen.

12. Kapitel
Der alte Priester, der neue Feind

Das Erscheinen des Tores kam schneller as erwartet. Olivers Vater war hindurchgegangen, ehe
er sich bewuf3t geworden war, was er tat. Eigentlich hétte Thomas Pollock ein wichtiges Wissen
mit zur Erde tragen sollen - den wahren Namen Nimrods. Doch zu spét. Noch ist es Oliver und
seinen Gefahrten nicht gelungen, das Geheimnis um Nimrods wahren Namen zu | tften. Wie
aber kann die Macht des bdsen Herrschers gebrochen werden, wenn sein Geheimnis nicht auf
der Erde aufgedeckt wird?

Vidleicht kann Thomas auf der Erde, mit dem Wissen, das er jetzt besitzt, das Ratsel 10sen,
macht Reven Niaga Oliver Mut. Schliefdlich ist nicht jede Erinnerung an Nimrod aias X exano
dort vergessen. Nimrod hatte ja eine Spur hinterlassen missen, damit er in Gestalt der Statue
eines Tages nach Quassinja zurickkehren kann. In diesem Plan liegt fir Nimrod aber auch die
grofdte Gefahr. Als sich die Menschen nach der Sprachverwirrung Uber die Erde verstreuten,
nahmen sie die Erinnerung an das Wesen Nimrods mit. Sie lebte in den verschiedenen
babylonischen Gottern wie Tammuz und Marduk fort. Ein paarmal sei esim Laufe der
Geschichte einigen fast gelungen, das Geheimnis X exanos zu | iften. Alexander der Grol3e etwa.
Er wollte die Herrschaft Uber die Welt, wie auch Nimrod. Vieleicht besal3 er zu vid Ehrgeiz,
moglicherwei se wére er dadurch kein Helfer, sondern ein Konkurent fiir Xexano geworden.
Jedenfalls starb Alexander (im Jahre 323 v. Chr.) pl6tzlich in Babylon und Nimrods/X exanos
Geheilmnis versank wieder unter der Decke der faschen Spuren, die Nimrod gelegt hatte.
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Oliver erinnert sich an den Bericht seines Vaters: Janos Hajduk muf3te diese Spur der Namen
aufgenommen und in ihr ein Mittel erkannt haben, zu grof3er Macht zu gelangen. Er istim
Besitz eines Bruchstiicks vom Sockel der Xexano-Statue, das einen Teil von dessen wahren
Namen enthélt. So war es Hajduk mdglich, auf Xexano Druck auszuiiben. Doch er, Thomas, sel
sich sicher, dal3 selbst Doppelgesicht nicht die wahre Bedeutung des alten Namens kenne,
genausowenig wie er wultte, dald sich in Thomas Tagebuch eine Ubersetzung des alten
Herrschertitels,, Konig der Welt" befinde.

Reven Niaga erzéhlt, dai er jahrhundertelang in der aten Bibliothek auf diesen Tag zu wartete.
Es miisse einfach gelingen, all das von Nimrod begangene Unrecht wiedergutzumachen. Oliver
wiederholt noch einmal Xexanos rétselhafte Antwort: ,, Jeder will meinen Namen tragen, doch
ich trete ihn mit FURen.“ Da geht Reven ein Licht auf. Der wahre Name Nimrods steht unter
dem Sockel, an dem seine Fll3e , kleben®. Dieser Sockel sei der Lange nach gespalten, erinnert
sich Oliver. Wohl, damit es der Iebenden Statue besser gelinge zu laufen, meint Reven. Beim
Spalten des Sockels sei wohl auch das Stiick abgebrochen, in dessen Besitz sich Janos Hajduk
bringen konnte. Reven kdnnte sich die Haare ausraufen. Die Antwort lag jahrtausendelang vor
ihm, und er hatte sie nicht erkannt: Der prahlerische Titel ,Konig der Welt“ war in Wirklichkeit
der Name Nimrods. Erst Nimrods Nachfolger fuhrten den Brauch ein, diesen Namen als
Herrschertitel zu tragen. Da Reven nach der Sprachverwirrung nicht mehr der alten Zunge
méchtig gewesen sai, wisse er nicht, wie der genaue Wortlaut dieses Namens laute. Aber das sei
sicher das geringste Problem, wenn esihnen gelange, die neue Erkenntnis an Thomas auf der
Erde zu Gbermitteln. Oliver erinnert sich des Geméldes, das sowohl in Nimrods Ratshalle als
auch im Museum die Decke ziere. Wenn es ihnen geldnge, in dieses Bild eine Botschaft zu
schreiben, dann kdnne man diese moglicherweise auf der Erde lesen.

Inzwischen meldet sich Nippy, das glaserne V 6gelchen, im Kerker zuriick. Das Volk von
Amnesia sai bereit. Oliver miisse nur den Befehl geben, und schon wiirde es einen Tumult
geben, der Xexano und seine Soldaten gehorig ins Schwitzen bréchte - sofern eine steinerne
Armee denn dazu fahig sei.

Oliver erinnert sich des Aquariums in Xexanos Ratshalle. Der beauftragt Nippy sich heimlich
dorthinzubegeben und sich im Aquarium zu verstecken. Nippy sei aus Glas und somit im
Wasser zu gut wie unsichtbar. Sobald die Halle verlassen sai, solle Nippy zurtiickkommen. Dann
waére der Zeitpunkt gekommen, den Plan in die Tat umzusetzen.

Reven Niaga erzahlt derweil mehr Uber die Geschichte des Deckengemaldes. Er bestétigt
Xexanos Bericht, dal? das Bild dem Herrscher nie ganz gehort habe. Es befand sich einst in der
Bibliothek von Alexandria. Xexano hatte die alte Kuppel wegen des Bildes in seine Hauptstadt
bringen lassen. Einzel ne Elemente des Bildes seien auf der Erde vergessen, niemand kénne sie
mehr deuten. Andere seien den Menschen aber noch gut in Erinnerung. Die meisten Elemente
des Bildes setzten sich aus Erinnerungen zusammen, die allen Menschen gemein sind, Gefiihle
und Angste, der Werdegang des Menschlichen Daseins. Aber dennoch sahe auch jeder
Betrachter etwas von den eigenen Traumen und Erinnerungen in dem Bild. Deshalb sei esfir
Xexano so schwer das Bild ganz in seine Gewalt zu bringen. Er wirde tatséchlich alles daflr
geben, dieses Bild ganz zu besitzen, und er versucht diesen Plan in die Tat umzusetzen, indem
er dlesvon der Erde stiehlt, wofir die (erinnerten) Elemente des Bildes stehen. In der
Zwischenzeit sei das Bild aber wie ein Fenster zwischen den Welten. Man kénne auf jeder Seite
etwas aus der anderen Welt sehen.

13. Kapitel
Das gestohlene Museum

Thomas erzahlt in der Wohnung der Pollocks Jessica und Miriam, dal3 er, éhnlich wie die
beiden, einst der ,, Spur der Namen* gefolgt war. Genau das sei wohl auch die Absicht gewesen,
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der Nimrod einst folgte. Er wudte, dai er ein sterblicher Mensch war. Aber er wollte mehr: die
Herrschaft Gber die Welt und sogar Unsterblichkeit. Mit seinem geheimen Wissen, das noch aus
der Zeit vor der grof3en Flut stammte, schuf er das Tor as einen , kiinstlichen" Weg nach
Quassinja. AulRerdem machte er die Statue. In dieser Figur hoffte er wiederauf zuerstehen und
eingt Uber Quassinjaund Uber die ganze Welt herrschen zu kénnen. Doch dazu brauchte er in
der fernen Zukunft einen Helfer, einen wie einst Reven Niaga. Er wuldte, dal es zu jeder Zeit
Menschen geben wiirde, denen es nach Macht gelUstete. Und eines Tages - nach mindestens
tausend Jahren - wiirde sich einer finden, der der ,, Spur der Namen* folgen und seine Schllisse
daraus ziehen wirde. Thomas Pollock war dieser Spur gefolgt. Er hatte herausgefunden, dal3
Nimrod sich selbst zum Gott machte, unterstiitzt von seiner ehrgeizigen Mutter. Wenn man
wisse, wonach man zu suchen hat, finden sich die Beweise dafiir auf der ganze Welt. Sogar in
Japan. Thomas holt eine Fotokopie aus einem Stapel Papiere im Blicherregal. Hier, in seinem
Buch The Religion of Babylonia and Assyria, zeigt Morris Jastrow zum Beispiel, dal3 bel den
aten Babyloniern ,der Tod . . . s Tor zu einem anderen Leben [galt]“. Das sai nichts Neues.
Interessant seien die Verbindungen, die sich daraus ergeben. Der Schintoismus bei spielsweise
messe der Beziehung zwischen der Sonnengéttin und ihrem méannlichen menschlichen
Nachkommen grol3e Bedeutung bei. Ein Ritus besteht darin, dal? der Kaiser nach Ise zum
Schrein der Sonnengéttin geht und ihr ,Bericht” erdtattet. Das erinnert an das Verhédtnis
zwischen Nimrod und seiner Mutter, der sogenannten Semiramis. Interessant ist auch, dal3
Semiramis, wie man glaubt, die Tochter der Fischgéttin Atargatis war, wahrend die Mutter des
japanischen Kaisers Dschimmu die Tochter des,,Meereskonigs* gewesen sein soll. Nach der
babylonischen Sprachverwirrung verschwand Nimrod spurlos - anscheinend war er in den
Wirren getttet und verscharrt worden. In Wirklichkeit hatte er sich nach Quassinja abgesetzt.
Sechs Monate spéter, als er als Mesilim nach Kisch zuriickkam, um seine Herrschaft Uber die
Welt anzutreten, forderte seine Mutter, Semiramis, den Irrglauben, Nimrod sei von den Toten
auferstanden.

Miriam fugt ihrer ,, Spur der Namen* den Eintrag ,Mesilim, erster Konig von Kisch, siehe
Nimrod“ hinzu. Thomas betrachtet interessiert den zerknitterten Zettel:

" Spyr der Namen*
,KONIG DER WELT", lugal

SIN, babyl. Mondgott

ISCHTAR, babyl. Géttin der Liebe und Fruchtbarkeit

ISTAR, siehe Ischtar

SCHAMASCH, babyl. Sonnengott

MEBARAGES!, erster Sumererkénig in Kisch

NIMROD, erster ,,Gewaltiger” gemal3 der Bibel

MARDUK, Hauptgott Babylons

TAMMUZ, babyl. Gott und Konig, Symbolgeber fir das Kreuz

DUMUZI, siehe Tammuz

INANNA, mesopotamische Géttin der Liebe und des Krieges (identisch mit
I schtar?)

MARADH, (hebr. , rebellieren”, macht ganze Welt widerspenstig)

MESILIM, erster Konig von Kisch, siehe Nimrod

NMRD

MRDK
BABYLON BBLN
BERLIN BRLN

Thomas fahrt fort: Spater wurde Nimrod von seinen Feinden tatsachlich getotet, aber der Glaube
an die Reinkarnation war bereits fest verwurzelt. Ubrigens sei die Gottin Ischtar - in dessen Tor
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jadagenige des X exano verborgen sei - nach babylonischem Glauben die Geliebte des Tammuz
gewesen! Thomas habe bei seinen Nachforschungen auch in Erfahrung gebracht, dafl3 in
Babylon aljahrlich um den Tod des Tammuz getrauert wurde, der niemand anderes als Nimrod
darstelle. Er zieht einen anderen Zettel aus seinem Stapel und erklart, dald der
Religionswissenschaftler Professor Mircea Eliade schrieb: ,,Die Kdnige, die ihn [ Tammuz]
verkdrperten feierten jedes Jahr die Wiedergeburt der Natur. . . . Tammuz verschwindet und
taucht sechs Monate spéter wieder auf. Dieser Wechsel — periodische Gegenwart und
Abwesenheit des Gottes — gab Anlal? zu den ,Mysterien’ bezliglich der Erlésung des
Menschen, seines Geschicks nach dem Tod. . . . Schliefdlich konnte jeder Mensch hoffen, in den
Genul dieses Vorzugs zu kommen.“ Wozu das fihrte, kommentiert Thomas, sei jabekannt. Die
Agypter tbernahmen diese Vorstellung, von ihnen schrieb der griechische Philosoph Platon ab
und spéter machte sich die Christenheit dessen Vorstellungen zu eigen. Bei all dem erkannten
nur wenige, dal3 Nimrod tatsachlich zurtickkehren wollte, aus dem Schol seines Vaters, wie die
Inschrift vom Schluf3stein sagt. Nimrods Vater namlich war Kusch. Sein ,, Schol3* it ein Bild
for die Stadt Kisch, die Nimrod nach seinem Vater benannte und in der er die Statue versteckte,
diealeflr Xexano halten - eigentlich auch nur ein weiterer Name fur Nimrod. Thomas sah die
Gefahr, die in der Rickkehr der Statue unter das Ischtartor lag, aber leider hatte er nicht mit
»Doppelgesicht* gerechnet. Der war namlich derjenige, auf den Nimrod hoffte. Janos Hajduk,
hatte einst von seinen Kollegen den Spitznamen erhalten, weil man so auch den

doppel gesichtigen rémischen Gott Janus nannte. Dal3 damit unfreiwillig auch die

Doppel ziingi gkeit dieses Menschen beschrieben worden war, erkannte Thomas erst viel zu spét.
Janos schaltete den einzigen, der seinem Plan geféhrlich werden konnte, aus und sorgte daf(ir,
dal3 Xexanos Statue seinen Platz unter dem Tor einnehmen konnte. Damit erwachte die leblose
Figur zum Leben.

Thomeas sucht einen alten Freund im Kultursenat auf, der auch fur der auch fir die staatlichen
Museen zustandig ist. Er verkneift sich einen Vorwurf, weil der Freund ihm damals nicht
beistand - vermutlich hatte Janos Hajduk schon zu dieser Zeit dafiir gesorgt, dal3 jeder, der
Thomas hétte helfen kénnen, die Erinnerung an seine gute Arbeit verlor. Thomas aul3ert
gegeniiber dem Staatsvertreter den Verdacht, dal3 Janos Hajduk fir den Verlust der
verschwundenen Museumsstiicke verantwortlich ist. Das Ganze hange mit einer uraten
Geschichte zusammen, die bei der Sintflut und beim Turmbau zu Babel begann. Der Beamte ist
skeptisch, das seien doch nur Legenden. Thomas weist darauf hin, dal3 viele Legenden einen
wahren Kern haben. Auf alen flinf Kontinenten der Erde gabe es hunderte von Flutsagen. Ob er
wisse, daf3 das chinesische Zeichen fir ,, Schiff* sich aus den Symbolen fiir ,,Boot* und ,, Acht*
zusammensetze - gemald dem Bibelbericht, waren es genau acht Personen, diein der Arche die
Sintflut Gberlebten. Mit dem Turmbau zu Babel verhalte es sich éhnlich. Miriam kann das
bestétigen. Ob er wirklich behaupten kdnne, das ales seien nur Hirngespinste phantas ebegabter
Primitiver, die eben zuféllig auf der ganzen Welt Ubereinstimmten, fragt Thomas den Beamten.
Der raumt ein, dal3 esja vielleicht einen wahren Kern geben kénne. Zumindest beunruhigt ihn
die Méglichkeit, dald Hajduk - ob berechtigt oder nicht - aus diesen alten Geschichten ein
Verhalten abgeleitet haben kdnnte, dal?3 das Museum um seine kostbarsten Stiicke bréchte. Er
stimmt dem Vorschlag Thomas' zu und 1&13t den Museumsdirektor vorldufig vom Dienst
suspendiert. Die Nachricht an Hajduk Uberbringen, kénne man freilich nicht. Der Direktor sei
spurlos verschwunden. Deshalb kénne man ihn auch nicht zur Rede stellen.

Als sich Thomas mit Jessica und Miriam beim Museum trifft, ist der grofite Teil des Gebaudes
verschwunden. In der Erde géhnt ein tiefes Loch. Medienvertreter und Schaul ustige bevolkern
die Szene. Aus anderen Teilen Berlins hort man ahnlich beunruhigende Berichte: Die Namen
der in den KZs ermordeten Menschen in der nahegel egenen Gedenkstétte haben sich ebenso
aufgel dst wie die Gesichter der NS-Opfer auf den Fotos, die in den Archiven aufbewahrt
werden. Beim teilweise verschwundenen Museum trifft nun auch der Regierungsvertreter ein,
und Thomas erzahlt seinem Freund die ganze Wahrheit. Seinem Gegentiber féllt es schwer diese
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bizarre Geschichte zu glauben, aber andererseits kann er kaum die sichtbaren Tatsachen
verleugnen.

Thomas, Jessica und Miriam arbeiten nun an einem Plan, um Oliver aus Quassinja zu befreien.
Thomas vermutet, dal? sein Sohn sich aus Quassi nja mitteilen muf3, um den wahren Namen
Xexanos zur Erde zu Gbermitteln. Er weild nur nicht, ob die Entmachtung X exanos gleichzeitig
auch seinen Sohn zur Erde zurtickbréchte. M oglicherweise wird Oliver fir immer im Reich der
verlorenen Erinnerungen gefangen bleiben. Jedenfallsist Thomas der festen Uberzeugung, dai3
die Ubermittlung von X exanos Namen nur in einem Teil des Museums geschehen kann, der
noch nicht verschwunden ist. Da nur noch die Eingangshalle und jener Flligel stehengeblieben
sind, in dem das Sakraltor Xexanos steht, tippt Thomas auf das Tor.

14. Kapitel
Ein verwegener Plan

Die Zeit drangt. Oliver mul3 einen Weg finden, Quassinja zu verlassen. Aber das alein gentigt
nicht. Die Macht Xexanos wird immer grof3er. Sein "Erinnerungsnapping” fuhrt dazu, dal?
immer mehr Erinnerungen von der Erde verschwinden und von Xexano versklavt werden.
Wenn es Oliver nicht gelingt, Xexanos Macht zu brechen, dann wird es auf der Erde bald
Uberhaupt keine Erinnerungen mehr geben. Was nicht nach Quassinja verschwindet, wird
gewissenlosen Menschen wie Janos Hajduk anheimfallen. Viele werden wenigen folgen, well
sie nicht ahnen, wie gefahrlich solche Diktatoren sind. Wie kdnnten sie auch? Sie hétten ja
keine Erinnerung mehr, die sie vor den Freveltaten der V ergangenheit schiitzen wiirden.

Zusammen mit seinen Gefdhrten faldt Oliver noch einmal die M églichkeiten zusammen, die
ihnen bleiben - niemand hat je zuvor so etwas versucht. Der Plan besteht aus zwel Teilen: 1.
Xexanos Titel, der zugleich auch dessen wahrer Name ist, muf3 zur Erde - am besten zu Vater
und Jessica - Ubermittelt werden, damit X exanos/Nimrods wahres Wesen dadurch in die
Erinnerung der Menschen zurlickkehrt, was die boshafte Statue wieder in ihren aten Zustand
versetzen wirde. 2. Oliver selbst mul3 Quassinja verlassen; Eleukides hatte lange Zeit Olivers
»Markenzeichen" betrachtet, das dieser mit seinem zuriickgewonnenen Pinsel an die
Kerkerwand gekritzelt hatte; beim Anblick der sich spiegel nden Harfensaiten kam Eleukides
eine ldee; er glaubt, dal? der Riickweg zur Erde mit Hilfe von zwei Spiegeln gelangen konnte,
die zu beiden Seiten des Tores aufgestellt wiirden, so dal3 Erinnerungen und Vergessenesin die
jeweils andere Welt geworfen wiirde. Das, so Eleukides, sei doch wohl das Mittel, mit dem es
Uberhaupt moglich wurde, einen , kiinstlichen* Weg nach Quassinja zu 6ffnen: man misse es
zuwege bringen, das beide Welten sich berlihren, Vergessenes und Erinnertes miissen

mitei nander in Kontakt treten. Eleukides hofft, dal3 Xexano in dem Moment, in dem er das
Geheimnis seines wahren Namens in Gefahr sieht, alle Vorsicht fallen lassen und zur Erde eilen
wird, um diesen Namen schnell zurtickzuholen. Wenn er dann das Tor 6ffnete, mufiten die
Spiegel zum Einsatz kommen. Oliver erinnert sich des Spiegelsin der Museumshalle von
Xexanos Tor; er braucht al'so nur auf Quassinja das Gegenstiick aufzustellen.

Zunéchst misse aber Nimrods ater Titel, ,, Konig der Welt“, zur Erde zurtickfinden. Olivers
Vater wisse bestimmt, was er dann damit anzufangen habe. Bestimmt hétte er inzwischen
gentigend Informationen gesammelt, um das |etzte M osaiksteinchen in diesem grof3en
Rétselbild einzusetzen.

15. Kapitel
Die Nacht der Wechsel

Esist die Nacht des 31. Dezember. In der Stadt feiern die Menschen. Das rétsal hafte

Verschwinden des Museums und vieler anderer Erinnerungen scheint nur wenige Personen
nachhaltig beunruhigt zu haben - die Menschen vergessen erstaunlich schnell.
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Thomas betont gegenliber Jessica und Miriam, dal3 dies eine besondere Nacht ist. Morgen wird
der 1. Januar eines neuen Jahres sein. Der Monat Januar hat seinen Namen Janus, dem
rémischen Gott nicht nur der Tore und Durchgénge, sondern auch aller Anfénge zu verdanken.
Diesist die Nacht, in der Xexano endgultig die Herrschaft tber die Erde gewinnen muf3, um
nicht erneut fir mindest Tausend Jahre in Machtlosigkeit zu versinken.

Diedrei eilen noch einmal zu den Uberresten des Museums. Thomas geht rabiat vor. Bewaffnet
mit einer grofen Leiter, Hammer und Meil3el 6ffnet er die Atrappe des Ischtartors und legt den
SchluRstein des darunterliegenden Nimrodtors frei. Er untersucht die Inschrift, aber sie stimmt
genau mit der Abschrift Koldeweys Uberein, liefert a so keine neuen Erkenntnisse. Auch nichts,
was als Zeichen Oliversinterpretiert werden konnte. Resigniert streben sie dem Ausgang
entgegen.

Im Kuppelbau der Eingangshalle blickt Jessicawie immer zu dem riesigen Gemalde auf, dassie
seit jeher eigenartig berthrte. Pl6tzlich fallt es ihr wie Schuppen von den Augen. Nicht das Tor,
sondern dieses Bild ist die "Kommunikationsleitung” nach Quassinja, zu Oliver. Tatséchlich
entdeckt sie ihren Bruder in dem Deckengemélde. Nur sie sieht ihn, weil sie Olivers
Zwillingsschwester ist, und die beiden mehr miteinander verbindet als mit irgend einen anderen
Menschen. In dem wirren Szenarium des Geméldes sieht sie ihn mit einem aufgeschlagenen
Buch in der Hand. Darin liest sie die Worte: ,, Schaut unter seine Ful3e. Dort findet ihr Xexanos
wahren Namen.” Alssieihren Vater darauf aufmerksam macht, versteht er zunachst nicht - er
kann keinen Oliver in dem Bild erkennen. Aber dann begreift auch er die Worte seiner Tochter.
Das sumerische Wort lugal, , Konig der Welt" ist nicht nur ein Titel. Urspriinglich war esein
Name. Nimrods wahrer Name! So wie man nach Julius César lange die romischen Kaiser as
Césaren bezeichnete und bis auf den heutigen Tag das deutsche Wort Kaiser von dieser Wurzel
stamme, so trugen auch die babylonischen ,, Konige der Welt* in Wirklichkeit Nimrods Namen.
Und damit trugen sie ihn weit in die Zukunft hinein. Jesscia halt nichts mehr bel dem
Deckengemélde. Sie lauft zum Tor des X exano zurtick, Thomas und Miriam folgen.

In dem Tor tobt e n witendes Flimmern. Der Schatten X exanos erscheint darin.

16. Kapitel
Der Aufstand der Erinnerungen

Die Bewohner Amnesias beginnen ihren Aufstand. Im Palast herrscht Panik. Oliver und seine
Gefahrten werden aus dem Kerker befreit. Sie gelangen ungehindert in die Ratshalle X exanos.
Nippy trégt den Pinsel zur Gewdlbedecke empor und dieser malt dort ein Bild Oliverswie er ein
Buch in der Hand hélt, in dem der wahre Name X exanos steht.

Wiahrend Oliver das Treiben der beiden beobachtet, zieht esihn zu der Aolsharfe hin, die noch
immer auf dem Balkon steht - das Instrument seiner Traume. Einmal durfte er es spielen.
Gerade, als seine Hand liebevoll nach den Saiten greifen will, verwandelt sich das hdlzerne
Instrument in eine furchterregende Gestalt. Der Sammler! Er mufd wohl die echte Harfe in die
Tiefe gestofRen und selbst die Gestalt des Instruments angenommen haben. Ein erbitterter
Zweikampf bricht zwischen den beiden Kontrahenten los. Der Kampf tobt in der Halle eine
Weile hin und her. Schliefdlich fluchtet Oliver sich auf den Balkon und sieht den Abrund unter
sich - tief unten leuchten die Farben des Sees der Erinnerungen. Dorthin ist die Windharfe
gestirzt und dorthinab wirde der Sammler ihn ohne Frage jeden Moment stof3en. In diesem
Augenblick kommt ihm das Bild von Homer Dodge Martin in den Sinn - ,, The Harp of the
Winds*. Der Wind spielt die Saiten, widersetzt sich jedem Willen. Oliver macht sich unsichtbar.
Keinen Augenblick zu friih. Der Sammler erscheint auf dem Balkon, sucht nach Oliver, aber
sieht ihn nicht. Er beugt sich weit tber die Brustung des Balkons. Danimmt Oliver all seine
Kraft zusammen und stol3t den Sammler mit einen Windsto3 in die Tiefe. Der Wind spilt die
Saiten, widersetzt sich jedem Willen.
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Tief unten flammen die Farben des gestauten Gewassers auf. Eleukides hat eine Erklarung fur
das, was nun geschieht: Vor langer Zeit formte Xexano den Sammler aus den Ubelsten aller
Erinnerungen aus der Quelle der vergessenen Gefiihle. Aber diese Freveltat ist nicht vergessen.
Als der Sammler auf das,, Wasser* auftrifft wird er sogleich von den formlosen Erinnerungen
zerrissen. Er geht darin auf. Und wenn auch die boshaften Gedanken, die ihn einst formten,
nicht vernichtet werden kénnen, so werden sie doch von den guten Erinnerungen gebunden, so
dal3 sie nie mehr ihre zerstorerische Gewalt entfalten konnen.

In diesem Moment tritt Xexano selbst auf den Plan. Es kommt zu einer Ause nandersetzung mit
Reven Niaga, aber Xexano kann sich fur einen Augenblick Luft verschaffen. Das Tor zwischen
den Welten erscheint in der Halle und 6ffnet sich. Xexano springt hindurch. Ehe das Tor wieder
verschwinden kann, halten Oliver und seine Freunde den heimlich herbei geschafften Spiegel
vor die Offnung - Erinnerungen und V ergessenes kreuzen die beiden Welten, verhindern, dal?
Xexano das Tor sogleich wieder schlief3en kann. Auch Oliver kann hindurchschlGpfen.

Auf der anderen Seite sieht er Jessica, die immer wieder X exanos geheimen Namen
herausschreit. Lugal! Lugal! Xexano steht wie angewurzelt in der Museumshalle, weild weder
was er tun, noch wohin er gehen kann. Er ahnt, dal3 seine Macht auf der Erde schwindet, wirbelt
herum, stof3t Oliver beiseite, um durch das Tor zurtick nach Quassinja zu fliehen - so wie einst
Nimrod. Aber da sieht er sich pl6tzlich dem bronzenen Einhorn gegentiber. Es verweigert
Xexano den Rickweg, da sein wahrer Name nun wieder auf der Erde offenbart ist. Jetzt endlich
erkennt Oliver, warum er damals, als er das Einhorn zum ersten Mal traf, den Eindruck hatte, es
sal nicht nur zu dem Zweck da, die Bewohner dieser Welt, davor zu bewahren, ins Nichts zu
stiirzen. Es sagte ja, dal3 es dem Zweck diene, Quassinjas Bevdlkerung vor dem grofiten
Schaden zu bewahren, der ihnen widerfahren kénne. Dieser Schaden ist die Regentschaft eines
bésen und gewissenlosen Herrschers wie Xexano. Das Einhorn ist dlter als Nimrod. Nun hat es
seine wahre Bestimmung erfllt.

In diesem Moment - esist genau Mitternacht -, bricht ein Sturm in dem Tor los: Die Lichter des
Silvester-Feuerwerks werden in einen Strudel gesaugt, dessen Zentrum das Tor Xexanosist.
Oliver schliefdt sich seiner Schwester an und ruft mit ihr im Chor den wahren Namen des Gottes
der verlorenen Erinnerungen. Dieser bewegt sich noch einmal: er dreht sich um und erstarrt
dann zu einer |eblosen und wehrlosen Statue. Stiickweise erscheint wieder das Museum, die
gestohlenen Ausstel lungsstiicke und alles, was Xexano von der Erde entfiihrt hatte. Auch das
Einhorn erscheint a's bronzene Statue vor dem Tor. Es hat sein wahres Wesen preisgegeben, um
Quassinja zu retten. Noch jemand anderes findet Oliver: Seinen Pinsel, den er in der Tasche
tragt und Nippy. Der kleine glaserne Vogel ist leblos, aber in Olivers Erinnerung lebt er fort und
bekommt zusammen mit dem Pinsel hinfort einen Ehrenplatz in Olivers, Galerie der
Erinnerungen®.

Nun beginnen sich auch Menschen der Umsténde des Verrats zu erinnern, die zu Thomas
Pollocks Entlassung fuhrten. Doppelgesicht war urspriinglich as ungarischer Archéologe nach
Berlin gekommen. Irgendwann hatte er die Spur des Xexano aufgenommen und darin wohl ein
Mittel vermutet, unermefiliche Macht zu erlangen. Er machte sich selbst zu einem Jiinger des
Xexano, indem er den Namen Janos Hajduk annahm - unter dem Deckmantel einesinformellen
Mitarbeiters fir das Ministerium fir Staatssicherheit war das kein Problem. In Wahrheit ging es
ihm aber nur darum, nach Mitteln und Wegen zu suchen, Xexano zum Leben zu erwecken. In
Thomas Pollock fand er schlief3lich das dazu notwendige Wissen. Janos Hajduk stahl dieses
Wissen und zerstdrte Thomas' Leben. Indirekt war er sogar am Tod von Olivers und Jessicas
Muitter verantwortlich.

Auch Oliver und Jessica erinnern sich nun wieder, dal? sie wahrend ihrer Ferienseminare
Uberhaupt nicht mehr an den depressiven Vater daheim - mit dem in letzter Zeit ohnehin immer
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weniger anzufangen war - gedacht hatten. Dann, eines Morgens, hatten sie nicht nur sein
Gesicht vergessen, sonder auch den Menschen, der Thomas Pollock friiher einmal war. Erst
dadurch erméglichten sie Xexano, Thomas nach Quassinja zu entfiihren.

Der Hohepriester des Xexano wird ins Gefangnis. Eine Weile noch sind die Zeitungen und
Magazine voll von ihm. Aber bald schon wird er vergessen. Die Medien wenden sich
wichtigeren Themen zu: Der neuesten Steueraffére eines Ministers, einem Grof3brand in einer
Gummibarchenfabrik, den rechtsradika en Neigungen eines Nachrichtensprechers ...

Nach einigen Wochen verschwindet Janos Hajduk aus seiner Zelle. Man konnte nicht erkennen,
dal3 irgendein Schlof? gewaltsam aufgebrochen wurde. Eswar, als hétte er sich in Luft aufgel6st.

Epilog

Nachdem die turbulenten Ereignisse endlich der Vergangenheit angehtren, wird sich Thomas
bewufdt, daid er fir seine Kollegin, Miriam, mehr empfindet, als er sich bis dahin eingestehen
wollte. Die letzten Tage waren auch zu turbulent, um sich solchen Uberlegungen zu widmen. Er
|&dt Miriam zum Essen ein, was den einhelligen Beifal von Oliver und Jessica findet.

Am Morgen des 1. Januar entdeckt ein Flugzeug, das die alten Ruinen Babylons Uberfliegt, ein
seltsames Gebaude im Wistensand: eine grol3e, stufenformige Pyramide, deren oberer Teil
fehlt. In den Fernsehnachrichten erkennt Oliver das Gebaude wieder - es handelt sich um
Xexanos Palast, der durch Oliver in dieirdischen Erinnerungen zuriickgekehrt ist. Oliver weil3,
was das zu bedeuten hat: Das Gebaude ist in Quassinja verschwunden und mit ihm der Damm,
der die formlosen Erinnerungen gefangen hielt. Nun kénnen sie sich wieder ungehindert in ihrer
Welt bewegen. Wasihn noch viel mehr erfreut: Nun erlangen auch al jeneihre Freiheit zuriick,
die Xexano gefessdlt in dem See werfen lief - auch der schweigsame Kleiderstander aus
Nargon.

Oliver tragt noch immer das Bild seiner Mutter im Herzen, das er fir einen Augenblick ,, sah®,

alser seine Hand in den Seetauchte. Esist das Wertvollste, das er aus Quassinja mitnehmen
konnte.
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